Schnittstelle ESA-Haring — WM-Shot 2008

Stand: 7. Juni 2008
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Allgemeines:

Der Datenaustausch zwischen WM-Shot und Haring erfolgt tiber ein gemeinsam zugeordnetes
Verzeichnis.

0 WM-Shot schreibt in dieses Verzeichnis ,,Steuerbefehle®, Haring liest diese aus und
setzt sie um.

[0 Haring schreibt wiederum die Einzelschisse (u.a.) in das Verzeichnis. WM-Shot liest
diese aus und importiert die Daten nach WM-Shot.

Verzeichnisse vorbereiten:

Dieses Verzeichnis ist bei Haring oftmals Z:\Hawev auf den ESA-Anlagen und
C:\Esa_Dat\Hawev auf dem Server.

ESA 2002 ESA 2002 ESA 2002 ESA 2002
] I’ m [
(22 == (A, (mAa.

2 \Hawev,

—
Server
C:\Esa_Dat\Hawev :: WM-Shot
——

Vorbereitungen Haring

0 Es muss die aktuelle ESA.EXE (mind. Version 1.3.0.920) installiert sein
(tblicherweise im Verzeichnis: C:\Programme\ESA2002)

85 C:\Programme\Esa2002
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I Es muss das WM-Shot Protokoll in den H&ring-Einstellungen aktiviert sein.



IT sytemeinstelungen =

[ Menu&BedienfeldT Bedienuny T Dreh&klapp T Bandkontrolle T TabelledScheibe
[ Druck T System T Hardware Sprache T FPA10:25
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Bildschirmdarstellung

 Standard fiir Training und Wettkampf

" Bundesliga - Mannschaft 1 (tlirkislschwarz)
" Bundesliga - Mannschaft 2 (gelb/schwarz)
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~ Einfache Fernbedienung

] Einstellungen fiir Preisschiefien

Einstellungen fiir das J Preisschislien
PreisschieBen ) I~ Codeschloss aktivieren fuer Preisschiessen:

™S

© MNicht Yerbinden
" Preisschiefen Uber HEAZ006
G Verbinden m|tWM-ShOD

OK |  Abbrech

Dies wird in den Systemeinstellungen auf dem Reiter ,,Anzeige-Modi* und der
Schaltflache ,,Einstellungen fiir das Preisschief3en* aktiviert.

[0 Der Netzwerk-Pfad muss angepasst sein. Dies erfolgt im Reiter ,,Netzwerk®.

FEi Sytemeinstellungen E'

[ MenU&EledienfeldT Bedienung T Drehé&Klapp T Bandkaontrolle T Tabelle&Scheibe
[ Druck T System T Hardware T Sprache T Pa&10525
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Laufwerk: Werhindungsart

[Se: Volume] ~| |+ patcomv1.0-v39
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Netzwerk-Status-Meldung

C:\ProgrammelEsa2002\Transferi10m H

v MNetzwerk aktivieren und Kopie der Ergebnisse auf den Server H

Reset ‘ Logon ‘

oK |

O Definitionsdateien mussen im Haring - Netzwerkpfad vorhanden sein.

Dabei handelt es sich bei den *_hd_*.def Dateien um die Disziplinen, bei den
* hs_*.def Dateien um die Scheibendaten und den *_hw_*.def Dateien um die
Waffenarten.



Mame
M esa_preis.ini
EEI_hd_l—ID—Luthewehr.deF
0_hd_LP_Klassen_Teiler.def
0_hd_LP_klassen_Ringe.def
0_hd_LP_Glicksscheibe. def
0_hd_LP_Einweihungsscheibe, def
0_hd_LP_Adlerscheibe. def
0_hd_LG_Meisterscheibe_LG. def
0_hd_La_Flassen_Teiler,def
0_hd_L&_Klassen_Ringe.def
0_hd_L&_Glicksscheibe, def
0_hd_LG_Eimseihungsscheibe. def
0_hd_LG_adlerscheibe. def
0_hd_LP_Meisterscheibe_LP,def
0_hd_1-20-Luftgew. 3stlg.def
0_hd_2-10-Luftpistole. def
0_hwy_01-LuftgewehrLuftpistole, def
0hs_-4-3-20-Pistale 10m.def
0lhs |0-4-3-01-Gewehr 10m,def
0_hd_1-11-Luftgewehr - duflage. def

Evtl. nétige Anpassungen missen entweder manuell Uber einen Editor vorgenommen
werden (fur versierte Anwender) oder in Haring im Multi-Editor.

 Klasse

_2-10-Luftpistole.c >Bezeichnung
_AP_10m.def v

K Multi-Editor X
Ms heib 0_hd_1-10-Luftgeweh oo
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ILuftgewehr
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0 Es muss eine esa_preis.ini im Netzwerkpfad mit den Disziplinen und richtigen
Verweisen auf die Disziplin-Definitionsdatei vorhanden sein.

Diese kann spater aus WM-Shot mit den Wettkampfdaten erstellt werden.

Vorbereitungen WM-Shot

[0 Es muss die aktuelle Version 6.0.4a vom 5.06.2008 installiert sein.
O Alle weiteren Einstellungen werden nachfolgend beschrieben.
Hinweis:

In dieser Dokumentation wird davon ausgegangen, dass IThnen WM-Shot zumindest in den
Grundzligen bekannt ist.



Start der Schnittstelle

Die Schnittstelle wird auf dem Reiter ,,Schuss -> PC* gedffnet.

WM-Shot E:\WM-Shot\WettkampfelEbenhofen\Vereinsmeisterschaft 2008.wmk

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras  Grafik

i = Versinsmeisterschaft 2007

{ 2008

Ubersicht T Disziplinen T SchitzenYerein

T Schuss - PC T Ergebnisse

AwMsch, - Ubernahme. ..

Ergebnisse bearbeiten - alle Schikzen

‘Wettkampfdaten reorganisieren

Schiitzen ohhe Ergebnis

WHM-Shot-Wettkampf importieren

Grenzwerte-Disziplinen neu berechnen

ESA& - Haring - Ansteuerung

Fur die Kommunikation miissen einige Stellen eingerichtet werden. Beim erstmaligen Offnen

erscheinen einige Hinweise.

Allgemeine Einstellungen zu Haring

Diese Einstellungen gelten grundsétzlich fir alle Wettkdmpfe und finden Sie im Meni
,Optionen*®.

h WM-Haring - E:\WM-Shot\Wettkampfe\DBE\200B\End

Dakei
» E b % Haring Metzwerkpfad
Standeinstellungen

E 1 Disziplinen-3chlissel 3
2 Srhriftart 8

Haring Netzwerkpfad

Bearbeiten Rsfsls =l

Hier legen Sie das ,,Austauschverzeichnis* auf WM-Shot Seite fest. Hierbei handelt es sich
um das gleiche Verzeichnis, wie Sie in Haring das Netzwerkverzeichnis festlegen.



Ordner suchen @

Bitte Haring-Metzwerk-Pfad auswahlen:
Ci\Programme\Esa20023Transfer),

hﬁ Eigene Dateien ~
= 4 Arbeitsplatz
M 31e-Diskette (A1)
= G Volume ()
[C3) Corfig.Msi
[22) Dokumente und Einstellungen
() Garmin
[25) Meine Downloads
[ MsOCache
[C2) Program Files
() Programme
= C3) Esazo0z
23 archiv
[ BacKUP
|C2) Kopie von Transfer
=9 Transfer

[F Transfer oro v
Meuen Ordner erstellen 0K l [ abbrechen

Standeinstellungen

In den Standeinstellungen legen Sie Ihre hdchste Liniennummer fest und aktivieren die
wéhlbaren Linien.

il Hdring - Linien

Hichste Liniennummer: (24 Ubertragen

W ahlbare Linien: v Linie 1
v Linig 2

Alle wihlen ] Linie 3

Q w| Linie 4
Keie wtien

|

v Linie &
v Linie B
v| Linie 7

E.eine wahlen

Linie 9
Linie 10
Linie 11
Linie 12
Linie 13
Linie 14
Line 15

(<

1] 4 Abbrechen

Nur die gewéhlten Linien stehen spéter zur Auswahl bereit.

Spezifische Wettkampfeinstellungen

Je nach Wettkampf mussen noch spezielle Einstellungen gepruft, bzw. dann auch
vorgenommen werden.

Disziplinen-Schliissel




Im Menii ,,Optionen — Disziplinen-Schlussel* legen Sie die Einstellungen fest. Diese sind
wichtig, damit die Waffenarten und evtl. Teilerfaktoren berticksichtigt werden.

lh WM -Héring - E:AWM-Shot\Wettkampfe\DBEA200B\Endergebnis\Gau

Datei  Bearbeiten

X || X & Haring Netzwerkpfad r}

Standeinstellungen

1 Disziplinen-schlissel . L
Standard...
- E Schriftart b, andar

Uber die gelben Spalten ,,MeldeKz*“ und ,,ScheibenKz* legen Sie die Briicke zwischen dem
ubergebenen Haringkennzeichen und dem WM-Shot tblichen Scheibenkennzeichen fest.

Cptionen

“* Diziplinen-5chliissel

MeldeDisziplin Meldekz Scheibenkz TeilerfaktorESS| &
Luftgeswehr 1.10 LG B
Luftgewehr 3-Stelung 1.20 L5
Zimmerstutzen 1.20 £5
KE - 100 m 1.35 kK100
KE - 3x20 1.40 i
Gk - Standardgewvehr 1.50 Gk10
Deutsch, Crdonnanzgewehr 1.58 kK —
KE - 3x40 1.60 i
Gk - Freigewehr 120 1.70 Gk 10
Kk - Liegendkarmpf 1.80 kK
G5k - Liegendkarnpf 1.90 Gk10
Luftpistole 2.10 LP 2,6
Mehrschilssige LP 2.16 LP
Freie Pistole 2.20 STR
Clyrop, Schnelfeuerp. 2.30
KE Sportpistole 2.40
b |Zentralfeuerpistale 3038 2.45 |
Sportpistole Srmm 2.53 SP
Sportrevolver 397mag. 2,55
Sportrevolver 44 mag 2,58 ﬂ
Schiiefen

In der rosa markierten Spalte ,, TeilerfaktorESA* kdnnen Sie einen Teilerfaktor einstellen.
Seitens Haring wird immer nur der Radius ubergeben. WM-Shot teilt diesen Wert danach um
den Faktor und speichert dieses Ergebnis.

esa preis.ini erstellen / priifen

Um die WM-Shot Disziplinen des Wettkampfes zu den Haring-SchieRanlagen ibergeben zu
kdnnen, mussen die Daten in einer esa_preis.ini und dazugehdrigen def-Dateien bereitgestellt
werden.

Die def-Dateien werden in der Regel von Haring bereits mitgeliefert und kénnen wie anfangs
beschrieben Uber den Multi-Editor bearbeitet werden.



Wahlen Sie hierzu im Meni ,,Optionen® den Punkt ,,Erstellen: esa_preis.ini + def-Dateien®.

h WM Hiring - E:\WM-Shot\Wettkdmpfe\DBEA200B\Endergebni

Dakei  Bearbeiten  Optionen QBEREN 7
x B X &&E & Alle Linien ]
Aktuelle Linie LI
1
2 Offene Linienbefehle [bschen
3 Prifen: esa_preis.ini + def-Dakeien
4 Erstellen: esa_preis.ini + def-Dateien
- - | 1

Es werden im ersten Schritt alle mdglichen Disziplinen und Kombinationen mit der
jeweiligen Waffenart aufgelistet.

Ei esa_preis.ini  def-Dateien erstellen

Haring Metzverkpfad
C:\ProgrammeXE sa2002%Transferk J Eplorer
DiszifKombi Whaffe |>Bezeichnung def-Datei ~
Mannschaft - Schiiler LG Mannschaft - Schuler
Mannschaft LG Mannschaft
Mannschaft LP Mannschaft
Meisterscheibe LG Meisterscheibe
Meisterscheibe LP Meisterscheibe
Gliickscheibe LG Gluckscheibe
Gliuckscheibe LP Gluckscheibe
Festscheibe LG Festscheibe
Festscheibe LP Festscheibe
Gliick - Mannschaft LG Gluck - Mannschaft
Glick - Mannschaft LP Gliuck - Mannschaft
Fest - Mannschatft LG Fest - Mannschaft
Fest - Mannschaft LP Fest - Mannschaft b
Hzahl: Haring-B ezeichnung: Erstellen:
o dlle &lle wahlen (v direkt * eza_preis.ini
= mur Disziplinen - O LG e " esa_preis.ini + def-Dateien Erstellen |
£ rurKombinatonen <2 ehen ||| o 1 s0¢ ® CFEeid S ohien

Sie mussen dabei beachten, dass in WM-Shot eine Disziplin mehrere Waffenarten haben
kann. In Haring mussen Sie jedoch die Waffenart einzeln zur Disziplin zuweisen kdnnen.

Im aktuellen Beispiel eines GauschieRens wurden die Disziplinen in Kombinationen
aufgeteilt.

In der Auswahl werden deshalb nur die Kombinationen gewéhlt und die Haringbezeichnung
um die Waffenart erweitert.



Lfi esa_preis.ini / def-Dateien erstellen

Haring Metzwerkpfad

C:\ProgrammeXE :a2002A T ransfery J Eplarer
DiszifKombi Yaffe |>Bezeichnung def-Datei
Gluck - Mannschaft LG LG: Gliick - Mannschaft
Gliick - Mannschaft LP LP: Gliick - Mannschaft
Fest - Mannschaft LG LG: Fest - Mannschaft
Fest - Mannschaft LP LP: Fest - Mannschaft

Gluck - Meister - Mannschaft | LG LG: Gliick - Meister - Mannschaft Schuler
Gliick - Meister - Mannschaft LG LG: Gliick - Meister - Mannschaft

Gliick - Meister - Mannschaft LP LP: Gliick - Meister - Mannschaft

Gluck - Meister LG LG: Glick - Meister

Gluck - Meister LP LP: Gluck - Meister

Fest - Meister - Mannschaft 5 LG LG: Fest - Meister - Mannschaft Schuler
Fest - Meister - Mannschaft LG LG: Fest - Meister - Mannschaft

Fest - Meister - Mannschaft LP LP: Fest - Meister - Mannschaft

Fest - Meister LG LG: Fest - Meister

Fest - Meister LP LP: Fest - Meister
Meister LG LG: Meister

Meister LP LP: Meister

Gliick LG LG: Gliuck

Gliick LP LP: Glick

Fest LG LG: Fest

Fest LP LP: Fest

Meister - Mannschaft LG LG: Meister - Mannschaft
Meister - Mannschaft LP LP: Meister - Mannschaft

RERRERRRRERERRERE XK E R R ERE

Meister - Mannschaft-Schiler LG LG: Meister - Mannschaft-Schuler

Auzwahl: Héaring-Bezeichnung, I Erztellen:
" Alle Alle wahlen " direkt ' eza_preizini
> i : Erztellen

" nur iplinen ) . (" esa_preis.in + def-Dateien
" nur Kambinationen M " def-Dateien Schliefen

Die Spalte ,,def-Datei* ist ausklappbar und enthalt alle vorhandenen -Disziplinen def-Dateien
im Netzwerkverzeichnis.

J Explorer

q def-Datei ] Ceine wiihler | e

dannschaft LJ .

[ ] el el RV g
fannschaft 0_hd_1-10-LG_fAdler.def AL
innschaft 0_hd_1-10-LG_Einweihung.def
innschaft 0_hd_1-10-LG_jGlick+Adler.def -

z 3 0_hd_1-10-L lick+Klasse+Adler+Meister.def
feister - Mannschaft Schuler) = ™7 101 G Gliick+Klasse+Adler.def
leister - Mannschaft 0_hd_1-10-LG_Gliick+Meister+Adler.def
{eister - Mannschaft 0_hd_1-10-LG_Gliick def 5
deister 0_hd_1-10-LG_Klasse+Adler+Meister.def s
{eister 0_hd_1-10-LG_Klasse+Adler.def =
. .- 0_hd_1-10-LG_Klasse+Meister.def
aister- M haft Schiil =
:!Ster_Mﬂ""s':hﬂﬂ CMWeT 10 hd_1-10-LG_Klasse def
AL LU 0_hd_1-10-LG_Meister+Adler.def v

sister - Mannschaft

Die def-Dateien verweisen dann intern wieder auf die Waffen und Scheiben-def-Dateien.



So wird dann jeder Disziplin die dazugehorige def-Datei zugewiesen. Das Programm fragt zur
Vereinfachung, ob allen Waffenarten die gleiche def-Datei zugewesen werden soll.

Ei esa_preis.ini / def-Dateien erstellen E|@|§|
Haring Metzwerkplad
C:\Programme\E $a2002\T ransfery J Explarer
DiszifKombi Waffe |>Bezeichnung def-Datei

Glick - Mannschaft LG LG: Gluck - Mannschaft 0_hd_1-10-LG_Gliuck. def
Gliick - Mannschaft LP LP: Gliick - Mannschaft 0_hd_2-10-LP_Gliick.def
Fest - Mannschaft LG LG: Fest - Mannschaft 0_hd_1-10-LG_Gliick.def
Fest - Mannschaft LP LP: Fest - Mannschaft 0_hd_2-10-LP_Glick.def
Gliick - Meister - Mannschaft: LG LG: Gliick - Meister - Mannschaft Schiiler 0_hd_1-10-LG_Gliick.def
Gliick - Meister - Mannschaft LG LG: Glick - Meister - Mannschaft 0_hd_1-10-LG_Gliick.def
Gliuck - Meister - Mannschaft LP LP: Glick - Meister - Mannschaft 0_hd_2-10-LP_Glick.def

. _ﬁ-_ﬂum\lﬂvm{ TSP ¥ ¢ B L(—"l—g ll-l E.I}‘;hj‘EI_S‘t‘W ‘..,..‘_‘—‘-'-Lh.g...h\d_ 1-1 Q;LE?Q!‘WB‘-‘M.

Am Ende betatigt man die Schaltflache ,,Erstellen®.

LP: Meister - Mannschaft 1]
LG: Meister - Mannschaft-Schiiler ]

shnung: Erstellen:
(* eza_preizini \
Erstellen

" esa_preiz.ini + def-Dateien

" def-Dateien

Es wurde danach die esa_preis.ini mit den dazugehérigen Verweisen erstellt.

Eigene def-Dateien erstellen

Es ist moglich neben den Disziplinen auch eigene neue def-Dateien zu erstellen. Hierzu
waéhlen Sie die Auswahl ,,esa_preis.ini + def-Dateien“ oder nur ,,def-Dateien®.

In diesem Fall wechselt die Anzeige der Spalten im rechten Bereich.

E esa_preis.ini / def-Dateien erstellen E|@|E|
Haring Metzwerkpfad
C:“ProgrammeAE sa2002\Transfery J Explorer
DiszifKkombi Waffe |>KennNummer >Regelnummer >WertungsRadius |>MaximalDurchm #
Gluck - Mannschaft LG 0 1.10 225
Gluck - Mannschaft LP 0 210 225
Fest - Mannschaft LG 0 1.10 225
Fest - Mannschaft LP 0 2.10 225
Gluck - Meister - Mannschaft ! LG 0 1.10 225
Gluck - Meister - Mannschaft LG 0 1.10 225
Gliick - Meister - Mannschaft LP ] 210 200 h
Glick - Meister LG 0 1.10 225
Gliick - Meister LP 0 2.10 225
Fest - Meister - Mannschaft 5 LG 0 1.10 225
Fest - Meister - Mannschaft LG 0 1.10 225
Fest - Meister - Mannschaft LP 0 2.10 225
Fest - Meister LG 0 1.10 225
Fest - Meister LP 0 210 225

Die weitere Beschreibung dieser Einstellungen entnehmen Sie bitte der Haring —
Dokumentation.



Nach dem erneuten Einlesen der Settings sind die Haring-Disziplinen und WM-Shot
Kombinationen synchronisiert.

Start-Nr: <—>| Start-Mr; I [ I Schutzenliste. .. I Alle wahlen Feine wahlen I Schuss leeren I

| Disziplin / |DEF |Ges.| NK |~

[J LG: Fest S10 10 =]
[ LG: Fest- Mannschaft 10 10
Linie: [ LG Fest- Meister 10 10
[ _JeG'Fest - Meister - Mannschait 10 10

1 #1 LG: Fest - Meister - Mannschaft Schiiler 10 10 7

A e P P |

auf Preizmodus umzchalten I Schiitze linen senden I [achkauf senden | Schiitzen abmelden | Preizmodus beenden I
Disziplinen  Kombinationen | etthewerbBezeich Treffer |Ring Ring (1/1( Teiler Zeit Wetthew: |

Fest A
Fest - Mannschaft y

Fest - Meister

Fest - Meister - Mannschaft
Fest - Meister - Mannschaft Sch
Gliick

Gluck - Mannschaft

Gliick - Meister

Gluck - Meister - Mannschaft —
Gluck - Meister - Mannschaft Sc
Meister < i

| 2>
[bertragen | Alle wahlen Keinen wahlen | Wernwerfer: Alle | Gewshlte |

Esa preis.ini prifen

Uber den Meniipunkt ,,Optionen* — , Priifen: esa_preis.ini + def-Dateien” ist es moglich das
Vorhandensein aller bendétigten Dateien vorzunehmen.

Im nachfolgend dargestellten Fall wird ermittelt, dass die dazugehdérigen ,,def-Dateien* fiir die
Scheiben nicht vorhanden sind.

=: Priifung esa_preis.ini + def-Dateien

Haring Metzwerkpfad
’7C:\ng[amme\EsaZl]l]Z\TlansfeI'\ | ‘

Explorer |

Bezeichnung = "LG: Gliick - Mannschaft®
Definition = "0_hd_1-10-LG_Gliick.def®
DateiWaffe: 0_hw_01-LuftgewehrLuftpistole_def
Datei nicht vorhanden: DateiScheibe: 0_hs_0-4-3-01-Gewehr 10m.def
Bezeichnung = "LP: Gliick - Mannschaft"
Definition = "0_hd_2-10-LP_Gliick.def*
DateiWaffe: 0_hw_01-LuftgewehrLuftpistole_def
Datei nicht vorhanden: DateiScheibe: 0_hs_0-4-3-20-Pistole 10m.def
Bezeichnung = "LG: Fest - Mannschaft®
Definition = "0_hd_1-10-LG_Gluck.def*
DateiWaffe: 0_hw_01-LuftgewehrlLuftpistole def
Datei nicht vorhanden: DateiScheibe: 0_hs_0-4-3-01-Gewehr 10m def
Bezeichnung = "LP: Fest - Mannschaft"
Definition = "0_hd_2-10-LP_Gliick.def"
DateiWaffe: 0_hw_01-LuftgewehrLuftpistole.def
Datei nicht vorhanden: DateiScheibe: 0_hs_0-4-3-20-Pistole 10m.def
Bezeichnung = "LG: Gliick - Meister - Mannschaift Schiiler®
Definitinn = "N hd 1-10-1 G Gliick def® hd]

Schlieken |

B

Wettkampf starten




Nachdem die Einstellungen vorgenommen wurden:

Systempfad
Standeinstellungen
Disziplinen

Esa_preis.ini + def-Dateien

kann nun mit dem eigentlichen Wettkampf begonnen werden.
Reihenfolge
Dabei gilt als grober Anhalt die folgende Reihenfolge:

- Linie auf Preismodus umschalten

- Schitze / Disziplinen senden

- Schitze schief3t

- Ergebnisse werden Ubertragen

- Schuss/Serien werden in WM-Shot Disziplinen gespeichert

- Schutzen abmelden
- Nachsten Schutzen/Disziplinen senden

- Am Ende Preismodus an der Linie beenden

Linie(n) auf Preismodus umschalten:

h WM -Haring - E:\WM-ShotA\Wettkampfe\DBEA200BAEndergebnis\GauschiefenDBE200B.wmk

Datei Bearbeiten Ophionen  Haring ¢

X BEX 8L a@ € 20+

- 1 tart-Nr: @l Start-Mr: I | Schiitzenliste. .. |

- 2

- Diszi

- LG: C

- 5 [l LP:C

— Linie 0 LG:F

- 7 ] LP:F

- 0 1 [ LG: C

_H_'——-* auf Preizmodus umschalten | | /|

Disziplinen | Kambinationen | WetthewerbBezeich
'Mannschaft - Schiiler |

Optional kénnen auch alle Linien gleichzeitig in den Preismodus geschaltet werden. Dies
erfolgt im Menu ,,H&ring — Alle Linien*.



h WM-Haring - E:\WM-Shot\Wettkampfe\DBEA2008\Endergebnis\GauschiefenDBE200E.

Datei  Bearbeiten Optionen NEEEN ¢
Auf Preismodus umschalken

X B X &&[&
Akruelle Linie r Schiitze/Disziplinen senden

Schiitzen abmelden it

Offene Linienbefehle [Eschen Preismodus besnden

Prifen:  esa_preis.ini + def-Dateien

. ) Linien zurick zu Windows
Erstellen: esa_preis.ini + def-Dateien

Rechner herunterfahren

¥Y¥¥Y¥Y¥ ¥ Y

L
Linie: werbefenster einblenden [
m Werbefenster aushblenden [

1 -

Eine Linie im Preismodus wird tber das gelbe Symbol gekennzeichnet.

lh WM Hiring - E:\WM-Shot\Wet

Dakei  Bearbeiten Optionen  Haring

X BEX &Lk o@g

Y¥¥¥¥¥ vy

Im Preismodus erscheint der Schiitzen-Eingabedialog an der ESA.

=~ |LG_Gliick tMATCH 2| - Aktueller Schui
Nummer Ringe

e e 1

FZ1 Schiitzen eingeben El Erg

Schiitze |
1] ﬂmﬂﬂﬂﬁﬂjﬂﬂﬂ <=L
A|s|p|F[e|H|J|K|LIO|A] |
Sy xjclv/B|N/M | .|| Neu

2 Rang Durchschnitt
1
¥ |Gewehr 10m jLuﬂgewehHLuﬂpistole ﬂ
| START | ZzZoowm [ DRUCKMENT HERING

Schiitzen wahlen

Im n&chsten Schritt wird tber die Startnummer oder Schutzenliste ein Schutze gewahlt.



Start-Nr: ﬁl Start-Mr: I | I i o] Alle wahlen I K.eine wah
442 ] Disziplin DI
Klaiber Haéhk LG: Gliick - Mannschaft 1
o Schutzenverein Medlingen e V. Ll LP: Gliick - Mannschaft 1
Linie [0 LG: Fest- Mannschaft 1
[J LP: Fest - Mannschaft 1
1 Schiitzenklazse [ LG: Gliick - Meister - Mannschait Schi 1

auf Preizsmodus umschalten Schitze / Dizziplinen zenden | Machkauf zenden I Schutzen abmelden |

Disziplinen wéahlen

Im rechten Bereich werden nun die Disziplinen + ggf. Nachkauf des aktuellen Schitzen
gewahlt.

'Disziplin 'DEF Ges. NK ~
LG: Gluck - Mannschaft 10 10 =
] LF: Glick - Mannschaft 10 10
: Fest - Mannschaft 10 10
O &hﬁt— Mannschaft 10 10

Die grundsatzliche Auswahl wird tUber den linken Auswahlhaken gesetzt. In der Spalte DEF
wird die Schusszahl aus der dazugehdrigen def-Datei angezeigt. Die Spalte ,,Ges.” zeigt die
Gesamtschusszahl des Schiitzen.

Wenn im obigen Beispiel der Schiitze sofort 10 Schuss nachkaufen mochte, wéhlt man per
Tastatur oder rechte Maustaste die Nachkauf-Schusszahl der Disziplin.

'Disziplin 'DEF Ges. NK |~

LG: Glick - Mannschaft 10 10

[l LF: Gliick - Mannschaft 10 10

LG: Fest - Mannschaft 10 10

[l LP: Fest- Mannschaft i:!: Lf:;:n

[] LG: Gliick - Meister - Mannschaft Sc : 3

o o == - == = == 0 {Freischalten} —
:h zenden I Machkauf senden I Schiitzen abmeld ’u:lil
rbBezeich| Treffer Ring {1/10 Te

Danach wird die Gesamtschusszahl neu berechnet.

Schiitze / Disziplinen senden




Durch einen Klick auf die Schaltflache ,,Schiitze / Disziplinen senden* erscheint ein
Zwischendialog mit den Daten welche Ubergeben werden.

Hinweis: Alle vorher gesendeten Disziplinen werden wieder zuriickgesetzt.

Start-Nr- ﬂ Start-Nr: J Schitzenliste... Alle wahlen | Keine wahlen Schuszs leeren
442 . Disziplin DEF Ges.| NK |#
Klaiber Harald LG: Gliick - Mannschaft 10 10 E
Schutzenverein Medlingen e.¥. Ll LP: Glick - Mannschaft 10 10
Linie LG: Fest- Mannschaft R 10 |
[] LP: Fest- Mannschaft 10 10
1 Schiitzenklasse [] LG: Glick - Meister - Mannschaft Schi 10 10 3
auf Preismodus umschalten | | Schiitze / Dizziplinen zenden I Machkauf senden Schiitzen abmelden Preizmodus beenden |
Dizziplinen ] Kombinationenl Wetthe

Mannschatft - Schiler
Mannschaft . Disziplinen senden:

Meisterscheibe - LG @lick - Mannschaft  {Schuss: 100

GkaSChfa‘ibE - Lzt Fest - Mannschaft  {Gesamk: 20 - Akk, Nachkauf: 10
Festscheibe

HIMWETS:
Ewtl, gesendete Diziplinen werden zuriickgesetzt!

Ja | Mein |

£

Entscheidet sich ein Schiitze, dass er wahrend des Schiefliens weitere Schuss nachkaufen
madchte, so wird dies uber die Schaltflache ,,Nachkauf senden geregelt.

h WM-Héring - E:\WM-Shot\Wettkampf

Datei Bearbeiten Optionen  Haring *

X BX &5 a@ €

1 - Klaiber Harald Start
2
3 4.
4

Nach dem Senden wechselt die Anzeige auf das griine Symbol.
ESA-Linie

An der Linie wechselt nun die Anzeige und der Schiitze kann tber einen Klick auf ,,Start*
seine freigeschalteten Disziplinen wéhlen.

ACHTUNG:

Probeschusse werden nicht tUbertragen!!!!



~ [LG_Glii

LG: Gliick - Mannschaft
LG: Fest - Mannschaft
Erg.
112
£, E
it
. . ¥ :
Preisschiefien beenden ‘ :
I
Optionen ‘ ‘ System-Operator |
ﬂGewe

| START | Zoowm | DRUCKMENU HARING

Schiitze schiel3t

17:20:20 Linie 1 - Online 16:20:57 Klaiber Harald
= |LG: Gliick - Mannschaft T MATCH 2 | - Aktueller Schui
’ Mummer Ringe

3 | 10/
Ergebnisse
Nr. Rng. Lg. S. Erg.
1. 74 [~ [HEX
2. |72 |~
3. 101 |—»

Gesamt Ergebnis

Anzah Ring-Surmme

3 24,7
Rang Durchschinitt
8,2

v (Gewehr 1D 4 |LuftgewehriLuftpistole u

| START | ZoowM | DRUCKMENU [HEARING

Jeder Match-Schuss wird nach einer kurzen Zeit sofort an der Schnittstelle angezeigt.



Start-Nr: <—> Start-Mr: ! Schutzenliste. .. Alle wahlen Keine wahlen Schuss leeren

442 . Disziplin DEF Ges.| NK |+
Klaiber Harald LG: Gliick - Mannschaft 10 10
Schiitzenverein Medlingen e.¥. L LP: Gliick - Mannschatt 10 10
Linie LG: Fest - Mannschaft 10 20 [
[0 LP: Fest- Mannschaft 10 10
1 Schiitzenklasse [0 LG: Gliick - Meister - Mannschaft Schi 10 10 3
aul Preizmodus umschalten | Schutze / Dizziplinen senden | Machkauf senden Schitzen abmelden | Preizmodus beenden |
] T —— ] \ WetthewerbBezeichnung Treffer |Ring Ring (1/1( Teiler Zeit \
M haft - Schiil LG: Gliick - Mannschaft 1 7 T4 8949 17:18:21 |
Mannochaft o [] LG: Gliick - Mannschaft 2 7 72 9499 17:18:31 |
Meisterscheibe [ LG: Gliick - Mannschaft 3 10 10,1 2149 17:18:44 1

Gliickscheibe

Ergebnisse nach WM-Shot Ubertragen

Im Optimalfall erfolgt nach einem Doppelklick an Hand der Disziplinen/Kombinationsnamen
automatisch die richtige Zuordnung der WM-Sot Disziplinen und Ergebnisse.

Disziplinen l T — ] WetthewerbBezeichnung |Treffer |Ring Ring (1/1( Teiler Zeit ~
— LG: Gliick - Mannschaft 2 7 72 9499 17:18:31
LG: Gliick - Mannschaft 3 10 10,1 2149 17:18:44
Meisterscheibe LG: 7 7.2 946,7 17:23:03
Gliickscheibe LG: Gli Doppelklick 9 9 489,7 17:23:17
Festscheibe LG: GliicK 10 10,3 155,9 17:23:28
LG: 7 6 6,9 1023,3 17:23:41
LG: &tha 8 9 9.5 361,2 17:23:52
LG: Gliick - Mannschaft 9 ] 8.3 662.1 17:24:04
LG: Gliick - Mannschaft 10 7 75 860,8 17:24:12 .,
< >
Gesamt: 10 Gewshlt: 10 [bertragen Alle wahlen | Keinenwahlen | Venwerfen: Alle Gewshlte
Beste | Serien | Teilr | 1 2 3 4 5 3 7 a g 10
oA Terrachatt 10R 7.4 7.2 10,1 72 Q 10,3 5,9 o3 5,3 7.3
’ 10T| 294,9 9499 2149 9467 489,7 1559 1023,3 36L2 662,1 S60,8
155,9 - Glickschebe 20R
20T

Der untere Bereich entspricht dabei der gewohnten Ergebnisaufnahme in WM-Shot.
Alternativ kann jede Disziplin manuell (Mehrfachauswahl uber Strg-Taste) angewéhlt
werden. In diesem Fall kdnnen/mussen auch die Haring-Schuss manuell ausgewahlt werden
(Haken in linker Spalte). Die Ubertragung erfolgt tiber die Schaltflache ,,Ubertragen™.

Schuss manuell hinzufiigen

Fehlt aus irgendeinem Grund (Strom, fehlende Netzwerkverbindung) ein Schuss, so kann uber
die rechte Maustaste dies nachgetragen werden.



WetthewerbBezeichnung |Treffer |Ring Ring (1/1(| Teilel
LG: Gliick - Mannschaft 2 7 7.2 9.
LG: Gliick - Mannschaft 3 10 10,1 2
LG: Gliick - Mannschaft 4 7 7.2 9:
.LG: Gliick - Mannschaft | schies manuell hinzufiigen. . 9 4
LG: Gliick - Mannschaft 4] 1] ||[I,3 1!
LG: Gliick - Mannschaft i 6 6,9 10;

So weit wie mdglich wird aus den vorhandenen Daten bereits eine VVorbelegung
vorgenommen.

4 Hidring Einzelschuss E| @l E|

Schutze: | |K|ai|:-er Harald

Elassehezeichnung: |<k~Ei”E> Klasse: |frei

Standart / Linie: |'I | [ ]
D atum ¢ Zeit: 6062008 [17:3252

Wietthewerh: 0sBE1.10

Ergebniz:
Treffernummer; 11 Watte:  |LG

W ettbewerbbezeichnung: |LI3: Gliick - Mannzchaft

Ringwert: 0 Wertung; |Zehntel + Teiler

R adius: 0 Teilerfaktar: |1 Teiler: |0

[
[

Eine weitere Mdglichkeit verbuchte oder versehentlich verworfene Schiisse wieder flr die
Auswahl bereitzustellen wird weiter hinten unter ,,Haring-Schuss einsehen beschrieben.

Serien/Schuss speichern




| |1 |

Gesamt: 10 Gewshit: 10 Ubertragen | Alle wahlen Eeinen wahlen

Beste l Serien l Teiler l 1 2 3 4 ] =

10 R 7,4 7,2 10,1 7,2 a 10,3
0T 8949 9499 2149 9457 4897 1559
155,9 - Glickscheibe 20 R

20T

a0 R

a0T

40 R

40 T

83,4 - Mannschaft

.
_ﬁ Speichern + Verbuchen Mur 5peichern

Uber ,,Speichern + Verbuchen* werden die Ergebnisse nach WM-Shot gespeichert und die
Héring-Schuss als ,,verbucht” gekennzeichnet. Sollen die Schuss noch fur weitere Disziplinen
zur Auswahl bereitstehen, wird auf ,,Nur Speichern* geklickt.

HINWEIS:
Alle weiteren Schritte zur Erstellung der Siegerlisten entnehmen Sie bitte aus der WM-Shot
Dokumentation!

WM-Shot Funktionalitaten

h WM-Haring - E:AWM-Shot\Wettkampfe\DBEA200BAEndergebnisVGauschiefenDBE2008. wmk

Datei Bearbeiten Optionen Haring 7
x AX 840 6@ € )06+
; - Klaiber Harald I Start-Nr- <->| Start-Mr: I | Schiitzenliste. . |
. Diszi
; 442 || Klaiber Harald LG C
5 L Schutzenverein Medlingen e V. Ll LP:C

Uber die bereits in WM-Shot bekannten Symbole kénnen beim Schiitzen die wichtigsten
Funktionen aufgerufen werden:

Kurzauswertung seiner Ergebnisse
Detaillibersicht seiner Ergebnisse
Gespeicherte Schussbilder des Schiitzen
Kasseneingange/Auswertung

Diese Funktionen sind auch im Meni ,,Datei* und ,,Bearbeiten* aufrufbar.

Héring Schuss einsehen




Alle Gibergebenen Haring-Schuss werden sofort nach der Aufnahme in einer Zwischentabelle
gespeichert.

h WM -Héring - E:\WM-Shot\Wettkdampfe\DBEY

¥

1EX

Die angezeigte Liste entspricht grofitenteils der ,,Rohfassung® der tibergebenen Daten.
Momentan sind dort keine weiteren Auswertungen vorgesehen.

. Alle gespeicherten Schussdaten Hiring |'._||'E|E|
1D "W ettbewerbB ezeichnung FlazzeBezeichnung | StandnummerOrt | Liniennummer | Schiitze Frob

[ 3 1 |LG: Glick - Mannschaft <keine>» 1 1 |Klaiber Harald |Mal
2 |LG: Gluck - Mannschaft <keine> 1 1 |Klaiber Harald |[Ma

3 |LG: Gluck - Mannschaft <keine» 1 1 |Klaiber Harald |Ma

4 |LG: Gliuck - Mannschaft <keine>» 1 1 |Klaiber Harald |[Mal

5 |LG: Gluck - Mannschaft <keine>» 1 1 |Klaiber Harald |Mal

b [LG: Gluck - Mannschaft <keiner> 1 1 |[Klaiber Harald | Mai

7 |LG: Gluck - Mannschaft <keine> 1 1 |Klaiber Harald |[Mai

8 |LG: Gluck - Mannschaft <keiner» 1 1 |Klaiber Harald |Mal

9 LG: Gluck - Mannschaft <keine>» 1 1 |Klaiber Harald |Mal

10 |LG: Gluck - Mannschaft <keine> 1 1 |Klaiber Harald |[Ma

« >
4] 4 |Data2 AL

| Eintrage lazchen |

In Ausnahmeféllen kdnnen jedoch tber die Spalten ,,Verbucht®, bzw. ,,Verworfen*
versehentlich verbuchte Schiisse wieder aktiviert werden. Hierzu muss jedoch der Schiitze
gewechselt werden, da nur in diesem Fall ein Neueinlesen erfolgt.

i Alle gespeicherten Schussdaten Haring

Teiler T eilerfaktor Verbucht | “enworfen | BuchungsZeitpur

4 894.9 1 0 0
949.9 1 1] 0

2149 1 0 0

946.7 1 0 0

489.7 1 0 0

155.9 1 1] 0

1023.3 1 0 0

361.2 1 0 0

6b2.1 1 0 0

860.8 1 1] 0

i

Alles in allem sollte dies jedoch der Ausnahmefall bleiben.

Sonstige Haring-Funktionalitdten

Im Mendi ,,Haring* sind unter ,,aktuelle Linie* und ,,Alle Linien“ weitere Funktionalititen
maoglich.



h WM -Héring - E:\WM-Shot\Wettkdampfe\DBEA200B\EndergebnisVGauschiefenDBE200B.

Datei Bearbeiten Optionen BpEREN ¢

alle Linien » Auf Preismodus umschalken
3

X HX &&[
akkuelle Linie Schitze/Disziplinen senden

& 1 - Klaiber Harald Offers Linienbefehl [Gschen Schitzen abmelden ]E

- P Preismodus beenden |
Prifen: is.ini + def-Datei

> 3 Erute|||'| ) esajre!s |n| + u:IEF Date!en Linien zurick zu Windows |

> 4 FERETEM BS3_prEs. Il v CElmatEEn Fechrner herunterfahren

- 5 Cchiitzenve |

- 6 Linie: werbefenster einblenden |

o |

m Werbefenster ausblenden

Werbefenster ein-, ausblenden

Alle Werbefenster mussen als bmp-Dateien (Bitmap) im Transfer-Verzeichnis vorliegen.

3

Werhunﬂ-hmi —
[]

4 Auswahl Werbefenster

[ an gewahlte Linien zufalig vergeben

ok Abbrechen

Uber die entsprechenden Meniipunkte kénnen die Werbefenster auf alle Linien Gibertragen
werden. Je nach Werbepartner kann die Anzeige nach dem Zufallsprinzip erfolgen. Ebenso
kdnnen eigene Bitmaps z.B. fur ,,Wettkampfunterbrechungen* erstellt werden.

Linien zurtick zur Windows

Aus dem Schnittstellenprogramm ist es moglich, alle Linien (bzw. jede einzelne Linie) zu
Windows zuriickwechseln zu lassen. Das Starten ist allerdings nicht moglich.

Rechner herunterfahren

Im gleichen Menu kdnnen die ESA-PC’s auch heruntergefahren werden.

Offene Linienbefehle 16schen




In der Testphase ergab es sich 6fters, dass durch noch nicht abgearbeitete Linienbefehle im
Austauschverzeichnis auf ,,Abholung* warteten. Dies flihrte in manchen Fallen zu
unerwiinschten Ergebnissen.

h WM -Héring - E:\WM-Shot\Wettkampfe\DBEA200BA\Endergebnis

Datei Bearbeiten Optionen NpEREN ¢
x H X & &[4 Alle Linien 3
Akiuelle Linie L3
1 . ) |
5 ——? Offene Linienbefehle [Gschen
3 Prifen:  esa_preis.ini + def-Dateien
] Erstellen: esa_preis.ini + def-Dateien
5 I I

Der oben gezeigte Befehl I6scht alle vorhandenen Linienbefehler.

Hinweis:

Dies sollte nur ausgefuhrt werden, wenn sichergestellt ist, dass wirklich keine Daten mehr
zum Ubertragen erwartet werden!

Protokolldaten

Um evtl. Unstimmigkeiten nachtréglich prifen zu kénnen, wurden umfangreiche
Protokollierungen in das Programm aufgenommen.

h WM-Haring - E:\WM-Shot\Wettkam pfel\DBEV200BAE

Datei  Bearbeiten

(alalwlgl=p® Haring 7

* B X & Héring Netzwerkpfad L

Standeinstellungen
Disziplinen-3chiissel » I

achriftart »

v Haringdaten pratokollisren
Pratakolldatei &fFren

v Sendedaten an Haring protokolieren
Sende-Protokolldatei 5FFnen

YYYYYvyvy

Haring - Output, ..

a2k P

Ist die Auswahl ,,Haringdaten protokollieren* aktiviert, so werden alle Daten von Haring in
eine Protokolldatei (,,Haringprotokoll.txt*) geschrieben.

Die Auswahl ,,Sendedaten an Haring protokollieren speichert alle nach Haring gesendeten
Steuerbefehle (,,OutputHaringProtokoll.txt®).

Héaring — Output

Diese Funktionalitat wurde wahrend der Testphase aufgenommen und hat sich bewahrt. Uber
den Dialog kénnen weitere Steuerbefehle (im Grunde alle) nach Haring gesendet werden. Es



ist dabei zu beachten, dass als Vorauswahl alle ,,Zeilen* aus der ESA-Strg.txt im WM-Shot-
Verzeichnis vorbelegt werden.

:
Linia 2 Alle wahlen
L!”!E 3 E.eine wahlen
Linie 4
Linie &

Linie &
Linie 7
Lirie 8
Output: (23 Auf Buli-kMeldung Schalten j
Senden ‘ Schlieben

Eine detaillierte Befehlsliste mit allen Auswirkungen ist jedoch noch nicht vorhanden.



