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Schnittstellenbeschreibung DISAG — ,,FEr*

Die nachfolgende Anleitung der neuen Schnittstelle der DISAG erfolgt gem. der Schnitt-
stellenbeschreibung von DISAG (http://www.disag.de/schnittstellenbeschreibung.html). Auf
der DISAG-Homepage erhalten Sie ebenfalls die neueste Maschinensoftware.

Im Gegensatz zur herkémmlichen Windowssteuerung ergeben sich fir die Funktionsfahigkeit
einige kleine Anderungen.

Der Hauptunterschied der verwendeten Schnittstelle erkennen Sie am DISAG - Display:

e _FErn“ — herkdmmliche Windows-Schnittstelle
e FEr“ — neue Schnittstelle

Vor-/Nachteile:

Die Aufnahme der neuen Schnittstelle wurde nétig, da nur hier Kaliberdanderungen
vorgenommen werden kdnnen. Dafur arbeitet diese Schnittstelle nur mit einem Teilerfaktor
von 1,0. In WM-Shot kann jedoch manuell ein Teilerfaktor je Setup fir die Auswertung
gesetzt werden. Allerdings gibt es keine Mdglichkeit, diesen berechneten Teilerfaktor auf die
Scheibe zu drucken. In der neuen Schnittstelle kann zusatzlich die Schusszahl fir die nachste
Scheibe einer Serie gedndert werden.

Hier kdnnen Sie bereits erkennen, ob fir Sie ein Umstieg auf die neue Schnittstelle notig ist.

Im nachfolgenden Text wird Uber die Displayanzeige die jeweilige Schnittstelle beschrieben.
Hauptsachlich wird nur die ,,FEr“-Schnittstelle beschrieben. Die Screenshots beziehen sich auf
WM-Shot. Die anderen Module (WM-RKW...) gleichen in der Handhabung. Die bisherige
Anbindung ist im Handbuch und in der Onlinehilfe erlautert.

DISAG anmelden

Durch folgende Tastenkombination kann auf die Windowsfernsteuerung umgestellt werden:
Tasten ,,SERIEN“, , TEILER" und ,,SCHUSS" gleichzeitig gedriickt halten und zusétzlich die
Taste ,NEUSTART* driicken. Es erscheint nach einer gewissen Zeit die Anzeige ,,FEr” auf dem
DISAG - Display.
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Durch Ausschalten der Maschine kommt man wieder in den normalen Modus.

Seite 1 von 9



Auswertungsmaschine einstellen

Die neue Schnittstelle aktivieren Sie in WM-Shot im Men ,,Optionen“ — , Einstellungen® und
wahlen hier den oberen Bereich ,,Auswertungsmaschine”.

)3 Auswertungsmaschine El |

— Auswahl;

= SanM 4000 | RIEA -Ners, 1,95 Frequenz |
" RIKA ab Vers. 1,96 Erweitert. ., |

" DISAGRMII I} UNIVERSAL  Einstellungen... |
% DISAG Fer (RM ILIIIUNIV) Einstellungen. .. |

COM-Pork: I 1
Testen... | (o]

Die Anbindung erfolgt in der Ublichen Weise tber die Options-Schaltflache und der Angabe
des COM-Ports.

Durch einen Klick auf die Schaltflache ,,Testen“ erscheint bei erfolgreicher Erkennung der
DISAG die folgende &hnliche Meldung:

S

Letzte drei Stellern der Serennummer: 7839
DISAG ardnungsgemald erkanmt.

Setup — Einstellungen

Ahnlich, wie bei den anderen Auswertungsmaschinen kénnen Sie sich ,Ihr* individuelles
Setup fur die DISAG einstellen. Dies erfolgt Giber die Schaltflache ,Einstellungen®. (Hinweis:
Das Einstellungssetup erreichen Sie auch im Aufnahmefenster von WM-Shot).

Im oberen Bereich des Dialogs kénnen Vorereinstellungen neu angelegt, geandert,
eingesehen oder auch wieder geléscht werden.

i DISAG-Setup [FEr) - O] x|
Yoreinztellungen:
| LG [10erBand - 10 Ser - 1 Sch) |
Mew... I Lozchen I Sgeichernl

Je nach aktivem Setup werden die detaillierten Daten im unteren Bereich angezeigt.
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# DISAG-Setup [FEr] _ O] x|
—Yoreinstellungen:
| LG (10er Band - 10 Ser - 1 Sch) =l
MHew... I Laoschen I Sgeichernl
— Setup:
ScheibenT yp: ILG 10er Band j
K.ennzeichen Schebentyp: ILG—
Ringauswertung: IGanze Ringe j
K.alibereinstellung:
Ringberechnung: IFlingI:uerLjhrung j
T eileravuswertung: ITeilerwertung roit 1410 Teiler j
Teillerarenze: I'IEIEIEI j
Teilerfaktar: I'I—
Schuszs pro Scheibe: |1 j
Schuszzahl Gezamt [Serie]: I'IEI j
Zwischensumme Schusszahl: II:I j
Scheibenavfdiick: IJa j
Teiler nur markieren: INein j
Zuzatz-T ext: I
Schliefen |

Es werden bereits viele ,praxisrelevante” Einstellungen bei der Installation mitgeliefert.

Hinweis:

Fur die Genauigkeit der Auswertung bendétigen Sie die genauen Einstellungen! Zum Beispiel
muss die Anzahl ,Schuss pro Scheibe” exakt mit der ausgewerteten Scheibe tbereinstimmen,
andernfalls meldet die DISAG einen Fehler ,Schuss nicht gefunden®!

Scheibenkennzeichen:

Fur die richtige Schussbildanzeige ist die Angabe des ,Kennzeichen Scheibentyp“ von
enormer Wichtigkeit. Auf Grund dieser Angabe wird das Schussbild in WM-Shot verwendet.

Erlduterung am Beispiel GrolSkaliber 44mm

& DISAG-Setup (FET)

Setup:

i 4 100m - 5chede flir Grofb und Kleinkaliber 3
Kennzeschen Schedbentyp: |GE10

1 i ehntel Ringe

Kalibereinstebung: |G

Lef e o

Ringberechnung; | Ringbesiibeung
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Wichtige Einstellungen:
e Scheibentyp: ,,100m — Scheibe fir Grofl3- und Kleinkaliber*
e Kennzeichen: ,,GK10* (kann frei vergeben werden)
e Kalibereinstellung: ,,9MM*

Die Waffenart ,,Grofltkaliber 9mm* muissen Sie zusatzlich zu den Waffenarten mit aufnehmen.
(Meni: Optionen — Waffen...).

= Walfen
Waffenart kZ B oK, |
Luftpistole LF —
Fleinkaliber b0m kK Abbrechen |

dimmerstutzen 25
Laufende Scheibe LS
Kleinkaliber 30m 4 Setup... |
Arrmbrust AR
AdlerTeilerscheibe AD
B=B-Luftgewehr B3

Fleinkaliber 100m [SpofFi] [KK100
Sportpistale 25m [mm] SR

bAagnum ZF9mm
Bogen bb
| A GroBkaliber 9mm Gk10

*
[4]

Meu W affe loschen Drcken

Uber die Schaltflache ,Setup“ mussen Sie die Schusshildanzeige ebenfalls noch anpassen.

Da sich die Schussbildanzeige zur KK100-Scheibe nur durch den gréReren Einschuss
unterscheidet, gehen Sie nun am einfachsten wie folgt vor:

1) Setup Schiebscheiben x|

Deutsche LG

GroBkaliber 44mm IKIelnkallhEr 100m

Kleinkaliber A 3
Ki hen Avy: IKK1 00
Kiginkaliber 100m SnnzeiEnan
Laufende Scheibe Anzahl Ringe: |1l]
Luftgewehr - o
Luftpistole AuBerster Ring: |1
;',ﬂg""'". . Znhlan his Rina- 10
B Scheibe |
Scheibentyp: |GmBkﬂIiber 9mm|
oK | Abbrechen |

Mouchedurchmesser: |2 mm

iz il Durchmesser EinschuB: |45 mm
Haltepunkt, [ Manuell Teilerfaktor:

I

Anschlag Scheibe an AW: IOben iz
Werbindungslinien...
Winkel: ||] vIGrad
&I Zahlen zur Mitte anzeigen [
Meu | Lischen | Speichern | Speichern unter I oK I Abbrechen |

Scheibe: ,Kleinkaliber 100m*“ wéhlen

Schaltflache ,,Speichern unter...” betatigen

Neuen Scheibentyp: ,,Grol3kaliber 9mm* eingeben

Scheibentyp auf ,,GK10* &ndern (wie bei DISAG-Einstellungen und Waffen!)
Durchmesser Einschuss auf 9mm andern.

oL E
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() Setup Schiebscheiben

Deutsche LG

GroBkaliber 44mm |GroBkaliber mm

GroBkaliber dmm Kennzeichen AW: (GK10
Kleinkaliber

Kleinkaliber 100m Anzahl Ringe: (10
Laufende Scheibe - )

Luftgewehr AuBerster Ring: |1

bu;t;r:ztrﬁle Zahlen bis Ring: |10
Zimmerstutzen Gesamtdurchmesser: (260 mm

=
3
3

Spiegeldurchmesser: (20

L]
3
3

Ringbreite:

Durchmesser 10er:

3]
3
3

Mouchedurchmesser:

Earben Scheibe. Durchmesser EinschuB:
Haktepurnikt.. " Manuell Teilerfaktor:
Anschlag Scheibe an AW: |(Oben <
Werbindungslinien...
Winkel: ~|Grad
&I Zahlen zur Mitte anzeigen

MNeu Lazchen

3
3

N

o

=
=

Spalchemgntar...l | Abbrechen |

Uber die Schaltflache ,, Ansicht* wird die neue Scheibe dargestellt.

%

GroBkaliber 9mm

Zusammenfassung des Kennzeichens Scheibentyp:

e Waffenarten: relevant fur Disziplinen, Auswertungen
e Scheibenarten: relevant Darstellung des Schussbildes
e DISAG - Setup: Zuweisung zu Waffenart und Scheibendarstellung

Nachdem Sie Ihre Einstellungen ggf. angepasst haben, kdnnen wir uns nun der
Ergebnisaufnahme zuwenden.

Ergebnisse aufnehmen:

Wechseln Sie hierzu in das Ergebnis-Aufnahmefenster von WM-Shot. Die Aufnahme
entspricht groRtenteils der bisherigen Schnittstelle.
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| o (Ibernahme AwMsch. -» PC =] 3
)
Datei Bearbeiten  Auswertmaschine Optiohen  Ansicht  Schuss  Test

X HS x| ggl| o - @ sx |

Schiltze Anzeige:

Speichern |

1
Schiitze 1 16.06.1962 >
Yerein 12 Schiltzenklasse 3
Fl
i Mannschaft1 Lufbgewehr - 101,10 m
—

Die Anmeldung erfolgt wie bei allen Auswertungsmaschinen tber die Schaltflache
LAuswertungsmaschine Ein/Aus®.

Hinweis.: Beim ersten Anmelden bis zur Auswertung sollten einige Sekunden (ca. 10)
verstreichen. WM-Shot priift hier nochmals die Korrektheit der Maschine.

Einen Wechsel der Voreinstellung quittiert die DISAG mit einem ,,Piepston”“. Nimmt die DISAG
in seltenen Fallen keine Scheibe mehr an, so missen Sie die Anmeldung der Voreinstellung
nochmals wiederholen.

Nach dem Quittierton, dem Wahlen eines Schiitzen und der Disziplin, kann die Scheibe nun
ausgewertet werden.

o Ubernahme AwMsch. -> PC [ [=] B3

Datei Bearbeiten Auswernmaschine Optionen  Ansicht  Schuss  Test

X A2 X|[2&&| o€ @[5 [Eneerd 0515 ] ‘

—Schiltze —Anzeige:
— \Wechseln... | <L Speichern |
Schiitze 1 16.06.1962
Yerein 12 Schiitzenklasse
Mannschaft1 Luftgewehr - 101,10

i Diziplinen:
DSB-Wertung Ringe: Ganze Ringe,
ubiliumsscheibe

Serien: 20,

Auswertung: Teiler

waffer: LG, LP,
i Schuss
[” Beaibeiten Léschen | Typ: LG Grafik speichem: [~ neutral [~ wettkampf W Scheiben in Speicher [ Klassen sofort prifen
Seriaanai\er' 1 [ 2 | 3 [ a4 [ 5 [ s [ 7 | & [ 9 [ 10 [ FRinge

100 100 100 20 90 2 g0 80 100 100 100 2 9,0 95

eSS 2206 20900 2068| 2806 3234| S51,2 732 104,00 2031 3553

Die Anzeige der Einschisse erfolgt sofort nach dem Auswerten wéahrend des
Scheibendurchlaufs.

Fehlschiisse:

Erkennt die DISAG einige Einschiisse nicht korrekt, so muss diese korrigiert werden. Es
erscheint der nachfolgende Dialog.
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DISAG Fer Schuss hearbeiten |

— Hinweize:

Klick auf Schuss-Mr offnet Grafik
Abweichung = 100 mm womn Mitkelpunkt [T eilerfaktor 1]
Flag: G = Guiltig, £ = Fantralieren, 1 = Ungiiltig
K< U = Unwverandert, ' = Verandert

Ni  |Ring | Abweichung | 'winkel Flag |KZ
1 1709 43 G ]
2 9.0 448 F 1085 G ]
3 8.0 EE4.0 1036 G ]
4 9.0 40,3 2880 G ]
5 9.0 350.0 1951 G ]
B 9.0 331.9 561G ]
7 0.0 54250 42 F 1
a 10.0 145.0 2532 G ]
g 10.0 2307 1936 G ]
10 10.0 2278 TG ]
|
Gezamtzchuzszahl: |10
Schuss letzte Scheibe: |10

Schliefen

Die nicht korrekt erkannten Schiisse werden gelb markiert.

Sie kbnnen nun Uber die Tastatur den korrekten Ringwertung und Einschussabstand und
Einschusswinkel angeben. Oder Sie klicken mit der Maus auf die Schussnummer (ganz linke
Spalte), so erscheint das ,visuelle” Korrekturfenster. Hier kbnnen Sie mit der Maus den
Schuss und die korrekte Position ziehen. Ring- und Teilerwerte werden automatisch

berechnet.

% Schuss bearbeiten
Datei Bearbeiten Optionen  Zoom

M[=1E3

X &8 o

Bino: 4.3

# -13872  Teilerfaktor 1.0
Teier: 1693 . -8.989 Scheibentvp: LG

il | Lbbrechen |

Mit OK werden die Angaben Ubernommen.
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Uber die Schaltflache ,,SchlieRen* werden die korrigierten Daten an die DISAG

zuruickubergeben. Es erscheint am Ende der nachfolgende Dialog:

ST |

Wwiurde die Scheibe hinten herausgefiihit,
20 flikhren Sie diese nun nochmalz ein.

Andermfallz konnen Sie nun neue Scheben auswerten.

Bei Mehrschussscheiben (z.B. LP), wird die Scheibe nach hinten (in Richtung des

Auswertenden) zurtckgefuhrt. Zum richtigen Bedrucken muss diese nun nochmals eingeftihrt

werden.

Bei Einzelscheiben (z.B. LG 10er Streifen) bestatigen Sie den Dialog einfach mit ,,OK* und
werden die nachste Scheibe aus.

o Ubemahme AwMsch. > PC
Datei Beabsiten Ausweitmaschine Optionen Agsicht Schuss Test

X |HE X 8&R @€ - @ |8 [G0ebomd 05er 1500 = |

- Schd

speihern |

Arzeige

Schiitze 1

16.06.1962

Verein 12

Marnschaft1

Schitzenklasse

Luftgewehr - 101,10

~Diziplner:

IDSB-Wertung
ubilaumsscheibe

Ringe: Ganze Ringe.

Serier: 20,

Auswertung: Teller

Walter: LG, LP.

| Schuss:

Seien | Teer |

183 - 20er Serie

[~ Bearbeiten Léschen | Typ:| LG

Grafik speichem: [~ neutral [~ Wettkampf I Scheiben in Speicher [~ Klassen sofort priffen

12 [Ts 4 5 & |

7 | 8 | o | 10 | Ringe

10,0

100 100 90 50 80

2206 208,0 2063 2806 3239 S51,2

10,0

170,0| 448,6) 6640/ 4013 3500/ 391016530 14500 2307 2273

9,0 8.0 9,0 9.0 9,0

100 10,0 100 90 95
732 1940/ 2031 3553
40 10,0 100 100 as

Die Korrektur des Schusses wurde Gbernommen.

Spezielle Menupunkte:

Im Aufnahmefenster gibt es im Menu ,, Auswertmaschine* — ,,DISAGFer” noch einige
zusatzliche Moglichkeiten:

o Ubernahme AwMszch. -» PC

Datei Bearbeiten | Auswertrnaschine Optionen Ansicht Schuss Test
X He X

—achiitze

An-fabrelden
Setup...

|@||§ ILG[1DerBand-1DSer-1Sch] j

Schusszzahl nachste Scheibe. ..

F3

Autamatizch anmelden

Ifd. Sene abbrechen

Letzte Scheibe wiedertholen

Yerein 12

Mannschaft1

MHaormalmodus zurickstellen

S ernennummer

— Anzeige:
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Uber das Menii ,,Schusszahl nachste Scheibe“ oder die Taste ,F9“ kénnen Sie die Schusszahl
der nachsten Scheibe dndern. Dieser Befehl kann nur unter einer laufenden Serie geschickt
werden und andert die Schusszahl nur flr die nachste Scheibe, danach wird wieder auf den
vorhergehenden Wert zuriickgestellt. Alle anderen Einstellungen werden nicht verandert.

Mit den andern Punkten, kdnnen Sie eine laufende Serie abbrechen, die letzte Scheibe
wiederholen und die DISAG wieder in den Normalmodus zurlickstellen. Der Punkt
LSeriennummer” zeigt die letzten drei Stellen der Seriennummer an.

Hinweis: Ein laufende Serie brechen Sie auch ab, wenn Sie im Auswahlfenster eine neue
Voreinstellung wéahlen.
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