WM-Shot Einfihrung
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Erste Schritte

Allgemeines

Im Gegensatz zum Einfiihrungskurs WM-Shot wo lhnen die Handhabung am mitgelieferten Musterwettkampf
erlautert wird, werden lhnen hier die ersten Anweisungen fiir einen neuen Wettkampf Schritt fiir Schritt erlautert.
Fur detaillierte Informationen steht Ihnen zusétzlich das Handbuch zur Verfligung.

Sie erstellen einen neuen Wettkampf mit einer Teiler- und Ringauswertung. Die Anwendung wird spéater
Einzelwettkdmpfe, sowie Mannschaftsauswertungen beinhalten. Zusétzlich werden wir die Auswertungsmaschine
einstellen, sowie Schiitzen und Vereine anlegen.

Sie haben WM-Shot installiert, am besten den Einfihrungskurs bereits (iberflogen und nun geht’s los....
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Durchfuhrung

WM-Shot starten

% WM-Shot M=
Dol Hewbeten Liten Eawse Opboren Ewrar Giafk 7
G -
[r——r— 1 1 == Y 1

WM - Shot 5.5

Schiitzengruppe Kornburg e.V.

Nach dem Doppelklick auf das Symbol WM-Shot erscheint das Hauptfenster. Der
letzte Wettkampf wird beim Programmstart automatisch wieder geladen.

Neuen Wettkampf anlegen

%' WM-Shot
Im Bearbeiten Listen Kasze Opfionen Extras  Grafik 7
\‘b Mew... Strg+M
dffren... Strg+0
Schiiefen ——

Uber das Menii ,,Datei“ — ,Neu“ oder die Tastenkombination ,,Strg + N* erstellen Sie
einen neuen Wettkampf.
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Datei speichern unter

EEC

I
w5 kot ‘whettkampf [+ WK =

Im nachfolgenden Speichern-Dialog vergeben Sie den Dateinamen: Test1 fur den
neuen Wettkampf.

o | e |

Die folgende Frage nach einer Wettkampfvorlage beantworten Sie mit NEIN.




=+. Neuer Wettkampf

MusterwettkampF Wi-Shot
Erste Schritke

Holzheim, den 20.08.2003

T astreshen |

Geben Sie bitte Ihre Angaben fiir die Wettkampfinfos ein. Diese Daten erscheinen
spater in allen Siegerlisten!

‘Wh-Shot E:A\WB5YS_5\WwM-Shot-5505 DURCENASAMUTIL\D aten\Test1 wmk

Sie befinden sich nun wieder im Hauptfenster von WM-Shot. Im Bereich Statistik
stehen noch keine Informationen zur Verfiigung. In der Titelzeile wird der Pfad und
Name der Wettkampfdatei angezeigt.
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Auswertungsmaschine einrichten

WH-5Shot C:\ProgrammewM-5hot\D aten\ T est1_ wmk

Wechseln Sie nun in das Mendi ,,Optionen® — , Einstellungen*.

it WM -Shot Einstellungen

Betitigen Sie nun die Schaltflache ,,Andern* im Bereich Auswertungsmaschine.



):‘ Auswertungsmaschine |

—ausahl;

¢ 5AM 4000 { RIKA -Vers. 1.95 FroaorE |
DISAG RM Iy

™ RIKA ab Yers, 1.96 ErEiter. |

™ DISAG RMII 101§ UNIVERSAL Eimste URTE .. |

" DISAG Fer (RM IIIIIJUNIVERSALY  Einstellungen... |
COM-Port: I 1
Tesken... | (8] 4

Wibhlen Sie hier Ihre Auswertungsmaschine.

Hinweis: Die neue DISAG RMIV lauft unter dem Protokoll der SAM.

Hinweise SAM:
Wiederholfrequenz B |

Bitte geben Sie die Wiederhal-Frequenz in Millisekunden

an, in dem bei den Auswertungzmaschinen Sék und

RlkA [SAGT + S5AG2) nach Daten gepriift werden zoll Abbrechen |

{500

Uber die Schaltflache ,,Frequenz* konnen Sie die Wiederholfrequenz fiir die
Datenabfrage dandern. Diese muss normalerweise NICHT geéndert werden.

Hinweise RIKA: Die RIKA kann ab der Version 1.96 tiber den PC ferngesteuert werden. Beim Betatigen
der Schaltflache ,,Erweitert” erscheint der Setup-Dialog fir die Einstellungen der
Fernsteuerung.
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2 Setup RIKA

LG -Luftgewehr 7]
EReiio] _Leschen | _speichern

Hinweise DISAG: Im Gegensatz zur RIKA, muss die DISAG ferngesteuert werden! In WM-Shot sind
bereits die wichtigsten Einstellungen fur Sie vorbereitet.

Uber einen Klick auf die Schaltflache ,,Einstellungen* kénnen diese eingesehen, oder
geéndert werden.

42 DISAG - SETUP

L6 (10erBond - 1050r-15c) ]

Luftgewehrscheiben |_
10er Band |_
10erSerie ¥

Gonce inge + Teler )
poooT

-
EIN |
[ -
I




Hinweise DISAG
Fer:

Auswertungs-
maschine (SAM,

RIKA) testen:

Die Handhabung der Schnittstelle DISAG Fer entspricht grundsatzlich der normalen
Disag Fernsteuerung. In der Onlinehilfe und im Handbuch sind die Details erldutert.

= DISAG-Setup [FEr]

]|

—Yareinztelungen:

MHew...

LG [10er Band - 10 Ser - 1 Sch]

I Lijschenl Sgeichernl

—Setup:
ScheibenTup

Ringauswertung

Ringberechnung

T eilerauswertung

Teilergrenze:

K.ernzeichen 5cheibentyp:

K.alibereinztellung:

Teilerfaktor:

Schuszs pro Scheibe;
Schusgzzahl Gesamt [Sene]:
Zwizchenzurmme Schuzszahl:
Scheibenaufdrick:

Teiler nur markieren:

Zlzatz-Text:

| LG 10er Band

—

L

IEanze Ringe

L

I Ringberubrung

1

I Teilenwertung mit 1,10 Teiler

|1 00a

L L L

=
E <]
lo =l
IE =]
Nein =l

Schliefen |
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DISAG testen:

DISAG Fer testen:

Hinweise bei
Problemen:

):‘ Auswertungsmaschine |

— Auswahl;

¢ SAM 4000 [ RIKA Vers, 1.95 | ET— |
DISAG RM IY
" RIKA ab Wers. 1.96 Eriweitert.. |

™ DISAG RM II { 111 | UMIVERSAL Eimstellungen, .. |
" DISAG Fer (RM IIIILUNIVERSALY  Einstellungen... |

(] | Abbrechen |

Bitte werten Sie eine  zgit 113 @
SchieBscheibe aus! LV

Waihlen Sie lThren COM-Port und betétigen anschliefend die Schaltflache testen.
Werten Sie nun innerhalb der n&chsten 2 Minuten eine Schiel3scheibe aus.

Konnte die Scheibe erkannt werden, so erscheint eine entsprechende Meldung.

Nach einem Klick auf die Schaltflache ,,Einstellungen* erscheint der Setupdialog.
Betétigen Sie hier die Schaltflache ,,Anmelden*. Beim Erkennen der DISAG wechselt
die Anzeige auf ,,Fern”.

Hier missen Sie Uber die Tastenkombination ,,Serie + Teiler + Schuss und Neustart®,
die DISAG in den Windows-Modus schalten, anschl. Giberprift WM-Shot, ob die
Maschine erkannt wurde.

1. Testen Sie den anderen COM-Port
2. Versuchen Sie es ggf. mit einem anderen Kabel

Zusatzlich:

Prifen Sie im Windows Geratemanager die ordnungsgeméRe Einrichtung der COM —
Anschlisse.

J “organg  Anzicht |J - = | | @ |J

E-" Y
- % Anschiizse [COM und LPT)

- 5 ECP-Druckeranschiuss (LPT1)

: r;gf K.arrmunik stionzanechiuzs [COMT)
r;gf K.ommunikationzanzschiuzs [COMZ)
CZB— Audio-, Yideo- und Gamecantraller
- Computer

--E Datentrager

-5 Diskettencontrollsr

43 Dizkettenlaufuerke ;I




Hinweis:
Es wird ein normales Null-Modem-Kabel fiir alle Maschinentypen benétigt. Adapter
(9polig zu 9polig) sollten vermieden werden.
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Disziplinen anlegen

Anmerkungen: In unserem Musterwettkampf legen wir eine Teiler- und Seriendisziplin an. Beide
Disziplinen werden spéter in Einzel-, als auch Vereinslisten ausgewertet.
/

%' WM-Shot C:\Programme‘\WM-Shot\D aten\Test1 wmk

Datei  Bearbeiten Listen Kasse Optionen Estraz  Grafik 2

|@ = Musterwsttkampt WM-Shot
Schiitzen)Yerein T—

Ubersicht T

Mewu...

Eearbeiten... |
eitefi=n o) |
Drucken |

Wechseln Sie in das Registerblatt ,,Disziplinen“ im Hauptfenster von WM-Shot und
Betétigen die Schaltflache ,,Neu...”

Grundsétzlich wird im oberen Bereich der Name der Disziplin vergeben und danach
alle Angaben in den einzelnen Registerblattern von links nach rechts ausgefiillt.

Teilerdisziplin anlegen

#s Dizziplin bearbeiten x|
_> Mame der Disziplin: |Teiler

Wertungl W'affenl Klassenl Mannschaft.-"\u"ereinl

i~ Ringe

= DSB Wertung {Max. Ringe - erreichte Ringe + bester Teiler)

Dizziplin SPO: _I il

I max. Ergebnisse:

™ gewertete Ergebnisse:

™ Speichern bis:

oK | Abbrechen |

Vergeben Sie den Namen ,, Teiler” als Disziplinnamen. Im ersten Registerblatt wahlen
Sie die Auswertung ,, Teiler.



#¢ Disziplin bearbeiten E3

Name der Disziplin: ITeiIer

“wertung Waffenl Klassenl Mannschafl.f\u"ereinl

W Luftgeswehr (LG)
Lufipistole (LFY
CKleirkaliber S0m (KK)
[Zimmerstutzen (£5)

[Laufende Scheibe (LS)
[Kleinkaliber 30m (3)

[CJarmbrust (AB)

[ adler-Teilerscheibe (4D)
[1BSE-Lufigewehr (BS)
[CKleinkaliber 100m [SpoPi] (K100}
[ Sportpistale 25m [9mm] (5P
[CIMagrum (ZFmrmy

[JBogen {bk)

oK | Abbrechen |

Wahlen Sie im Registerblatt ,,Waffen“, die Waffenarten ,,LG* und ,,LP“.

s Disziplin bearbeiten

Mame der Disziplin: ITeiIer

Wwiertung | Walfen Klassenl Mannschaft / Yerein

Hirnweiz:  Sie kinnen die Einzchrankungen auf Klassen zusatzlich in der Ergebnisauswertung
vormehmen und dauerhaft Liber Yoreinztellungen speichern.

[ ohre klassen

(04 Abbrechen

Im Register ,,Klassen“ wahlen Sie bitte ALLE Klassen.

Hinweis:

Dies ist notwendig, wenn die Geburtsdaten der Schiitzen (wie in unserem Beispiel)
bertcksichtigt werden. Ansonsten muss die Auswahl ,,ohne Klassen* gewéhlt werden.

WM-Shot Erste Schritte
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#¢ Disziplin bearbeiten E4

Im Registerblatt wahlen Sie bitte die Auswahlmdglichkeiten:

- Einzelschitze
- Verein

Speichern Sie nun noch die Disziplin tber die Schaltflache ,,0K*.

Seriendisziplin anlegen

Vergeben Sie der Disziplin den Namen: ,,10er Serie®.

=g Disziplin bearbeiten x|

Im Bereich Auswertung wahlen Sie nun die Auswahl ,,Ringe* und Serie 10.

Alle weiteren Angaben (Waffen, Klassen, Mannschaft/Verein) entnehmen Sie bitte der
Teilerdisziplin. Es werden fiir die Ringdisziplin die gleichen Einstellungen verwendet.



%' WH-5hot C:\Programme\WM-Shot\D aten\Test]1_wmk

Datei Bearbeiten Listen Kasze Optionen Estras  Grafk 7

‘ g =i Musterwettkampf W
Ubersicht T Disziplinen T SchiitzensYerein
10er Serie
Teiler

BEATETE,

LABEHEN ..

[ em. |
| ot |

Drucken

Es werden nun beide Disziplinen angezeigt.
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Schitzen / Vereine anlegen

Allgemeines:

Musterdaten:

Schiitzen anlegen:

Wir werden nun 3 Vereine mit je 2 Schiitzen anlegen. Hierbei wird jeder Verein aus
einer Dame und einem Herrn bestehen.

Vorab werden Ihnen die Musterdaten dieser Anleitung dargestellt:

Feuerwehr
o Huber Hans, Schiitzenklasse
o Miiller Gabi, Damenklasse

Fussballverein
0 Konig Fritz, Schiitzenklasse
o Brenner Monika, Damenklasse

Gartenbauverein
o0 Wiedemann Stefan, Schiitzenklasse
o Kaufmann Sabine, Damenklasse

%) WHM-Shot C:\Programme\WH-Shot\Daten\Test1. wmk.

Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen  Extras Grafik 2

|§§ = Musterwettkampf WM-Shot ‘

Uersicht 1 Diszplinen | Schiltzenfiereim | Schuss -= PC 1 Ergebnisse ]
’rWettkampf: tibersicht:

Doiei Bewbeien praicht Qpbonen Kleckde
xec@ beEdx €-F8RelR || DFxTHEL | & I
/tﬁ]m.vmlwumml
[Startnu [Anrede  [Schistcen Nome [strasse [Pz Ton [Teteton  [Gesc[Gebdat a
R | ]
& Startne © Schitze © Verein  Auswels © Geschiecht © Geb {11} C Geb{MIY) © Bl © Ont stane [

> Schikzen [ Vereine | Schiltzen |
| v |

Wechseln Sie in die Schiitzenliste. Dies geschieht tiber das Symbol im Hauptfenster
oder die Schaltflache ,,Schiitzen / Vereine* im Register ,,Schiitzen/Verein®.

P Schistrenkcte [0 Toidonhe)

Sie sehen nun eine leere Liste. Betétigen Sie das Symbol
~Wettkampfliste* (blaues Buch) in der Symbolleiste. Dadurch wird die
Wettkampfliste im gesamten Bereich angezeigt.



Bl Schiitzenliste [0 Teilnehmer)

Datei Bearbeiten  Anzicht  Optionen  Fladde
X|[eCby e x €~ YSR O |

Whkereine I Wk-Mannzchatten I

|Startnummer |AandE |Sc:r
% Nt /
Bearbeiten...
Lozchen
Ergebnizze...

in Zwizchenablage kopieren
in Kladde drucken

Marnzchaft Mew...
M arnzchaft lozchen

Dizziplin new...

Dizziplin ldzchen

Einen neuen Schiitzen nehmen Sie (iber das Kontextmeni (rechte Maustaste) oder das
entsprechende Symbol aus.

Danach 6ffnet sich das Schitzenfenster zur Neuaufnahme eines Schiitzen.

Schutzen aufnehmen

Hi<>[3€-
Skarkrummer: I 1 Starknummer bearbeiten |

Schitzendaten | Zusatzdaten |
r— Schiitze:
Ausweis-Mr I

Anrede: IHerr f* Mann (" Frau

Marne, Yarmiame: [

Strafie: |

Ort; |

[T Geb.Datum:
I Yerein: ¥erein:
¢ ja  Nein
™ Mannschaft: !
Disziplin: ... I b |
Meu ™ autom. ¥erbindung zu Gesamtlisten oK | abbrechen

Die Startnummer wird automatisch vergeben.

Geben Sie nun im Bereich ,,Name, Vorname* einen Namen fir Ihren Schiitzen ein.
Achten Sie darauf, dass die Option ,,Mann/Frau® auf ,,Mann steht.

Aktivieren Sie nun die Auswahl ,,Geb. Datum®. Es erscheinen weitere
Eingabemdglichkeiten. Geben Sie als Geburtsdatum ein gultiges Datum ein. Es wird
sofort die richtige Klasse berechnet und angezeigt.

¥ Geb.Datum: IlD.lD.65| | Schiitzenklasse | b |

WM-Shot Erste Schritte Durchfihrung e 17



Aktivieren Sie nun die Auswahl ,,Verein“.

o

Zum Zuweisen eines Vereins zu einem Schiitzen, betétigen Sie bitte die Schaltflache
»VL*

Hinweis:
Bevor wir den Verein dem Schiitzen zuweisen, legen wir in diesem Zuge gleich alle
Vereine an. (In unserem Beispiel 3 Vereing).

Vereine anlegen: Nach dem Klick auf ,,VL* erscheint der noch leere Vereinsdialog.

< Vereinsliste

Klicken Sie nun auf das Symbol ,,Neu“.

chiitzenverein

Im nachfolgenden Vereinsdialog geben Sie bitte den Namen des ersten Vereins ein.
Speichern Sie den neuen Verein lber die Taste ,,0K“.



= Yereinsliste
Datei

x| D@ X &l

‘WettkampF | Gesankt I

Ganenbauverein
Fusshallverein

4] | 3|
& Wame ¢ Mummer ¢ PLZ  Ont  Gau | I

0K | abbrechen |

Wiederholen Sie die letzten Schritte und legen so 3 Vereine an. In diesem Beispiel sind
dies die folgenden Vereine:

- Feuerwehr
- Gartenbauverein
- Fussballverein

Weisen Sie nun dem ersten Schiitzen (,,Huber Hans*) den Verein ,,Feuerwehr* zu,
indem Sie diesen Verein in der Liste markieren und danach die Taste ,,OK* driicken.

Schutzen aufnehmen

ODE <> |3 € -

Skartrurmmes: I 1 Startnummer bearbeiten |

Schiitzendaten | Zusatzdaten I

r— Schiitze:
Ausweis-hr: I

Anrede: |Herr

* Mann (" Frau

Marmne, Yornanmes: |:-|uber Hans

Strafe: I
Ot | |
¥ Geb Datam: ilu.lu.x S P Schiitzenklasse _Iil
T Verein: £II Feueneht x| | ¥erein:

& ja  Nein

[T Mannschaft:

Disziplin: _I il

—>

teu [ autom. ¥Yerbindung zu Gesamtlisten QK | abbrechen

Der Verein erscheint nun im Bereich ,,Verein“.
Uber die Schaltflache ,,OK* wird der Schiitze gespeichert und der Dialog verlassen.

Betétigen Sie jedoch sofort die Taste ,,Neu” erfolgt noch eine Sicherheitsabfrage, die
Sie bitte mit ,,Ja“ beantworten.
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Abfrage

@ Sollen die Snderungen gespeichert werden?

Hein | Abbrechen |

Danach steht der néachste Schiitze sofort fur die Aufnahme bereit.

Hinweis:
In der Praxis hat es sich bewahrt, dass der Verein des vorhergehenden Schiitzen

bereits als Standard gesetzt wird.

# Schiitzen aufnehmen

DE < >[Z€-
Skarknummer : I 2 Startnummer bearbeiten |
Srhiitzendaten | Zusatzdaten I

r— Schiitze: : 7
Ausweis-hr I

anrede: |Frau

" Mann {* Frau

MName, Yorname: |MC|IIer Gabi

Strafie: |
ot | |
| Geb Datum; |10 10.1965 f Damenkasse _l il
v Werein: ill Feusnwehr j ¥Yerein:
™ Mannschaft: * ja " Nein

Disziplin: _I il

Teu [~ autom. Yerbindung zu Gesamtlisten o | Abbrechen

Legen Sie als nachsten Schitzen nun eine Frau in der Damenklasse an.

Zum Wechseln eines neuen Vereins, kénnen Sie im Klappfenster den gewiinschten
Verein auswahlen.

Verein wechseln:

Yerein:

{* ja " Nein
]

Ebenso erscheint nach einem Klick auf die Schaltflache ,,VL* die Vereinsauswahl.

i Werein: YL || Feuenwehr

™ Mannschaft:

Fuzsballverein
. ||Gartenbaurversin
==

Disziplin:




s Yereinsliste I [=]

Datei
X D& X &k

‘ettkampf | Gesarmt |

INﬂme IVNummBr PLZ IOrl IGleamE
Feuenwvehr

< | 0o
# Name  Nummer  PLZ  Ont  Gau ‘ Name:

oK H Abbrechen

Im Dialog ,,Vereinsliste* wahlen Sie den gewiinschten Verein und bernehmen diesen
durch einen Klick auf die Schaltflache ,,OK".
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Schitzenliste anpassen

In der Schiitzenliste werden nun alle Schitzen des Wettkampfes angezeigt.

ﬂ Schitzenliste [5 Teilnehmer] _ (O] %]
Datei Bearbeiten Ansicht  Optiohen  Kladde

X e DX €-28Ra (D xval | <>

wiListe | whVereine | Wh-Mannschaften |

|Slﬂr1n |Anrede |Schiilzen.Nﬂme ‘_J,Strﬂsse |PLZ |0rl
Huber Hans
biiller Gaki
K.dnig Fritz
Brenner Maonika
Wiedemann Stefan
Kaufmann Sahine

Gegentiber dem Auslieferungszustand von WM-Shot ist diese Anzeige jedoch meistens
noch optimierbar.

B Schiitzenliste (5 Teilnehmer) =] B3
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen  Kladde
XeobDEX[e-[vaka | Dexvalk| ¢
WiListe | wieVersine | wh-Mannschatten |
Startn |Schitzen.Name Verein.Name Gesc |Gebdat Klasse
11 HuberHans Feuerwehr I 10.10.1965 Schiitzenklasse
|2 Miiller Gahi Feuenvehr Wy 10.10.1465 Damenklasse
13 Kiinig Fritz Fusshallverein i} 10.10.1965 Schiitzenklasse
4 Brenner Monika Fusshallverein kad 10.10.1965 Damenklasse
45 i efan G ErEIN 5 0.10 :
B Kaufmann Sabine Gartenbauverein Wy Damenklasse
KN i
" Startnr " Schiltze ¢ Yerein " Ausweis ( Geschlecht (" Geb.(JMT) " Geb.{MTD ¢ Plz {" O Anrede ‘

Ahnlich, wie in Excel konnen Sie die Spaltenbreiten und Reihenfolge noch andern.
Beim ndchsten Start bleiben alle Anderungen gespeichert.

Hinweis:
Die Details fiir die Anderungen entnehmen Sie bitte dem Handbuch von WM-Shot.



Ergebnisse aufnenmen

‘ WM-Shot =[O x]

| Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extras Grafik 7

)@@ Musterwettkampt Wh-Shet ‘
Uersicht I Disziplinen ) Schiltzen/Yersin T Schuss = PL 1 Ergebrisse |

‘ > ZwMsch, - Ubernahme. .. Ergebnisse hearbsiten - Alls Schiltzen | ‘

Wechseln Sie tiber die Schaltflache ,,AwMsch. — Ubernahme* oder das Symbol im
Hauptfenster von WM-Shot in das Aufnahmefenster.

HINWEIS: Dieses Kapitel wurde so aufgebaut, dass die Aufnahme der Ergebnisse mit der
Auswertungsmaschine erfolgt. Am Ende des Kapitels wird Ihnen zusétzlich die
manuelle Aufnahme Uber die Tastatur oder Maus erlautert.

o Ubernahme AwMsch. > PC [Olx]
Datei Bearbeiten, Auswertmaschine Optionen Apsicht Schuss Test

X EX D= g8l ¢ (@8 |

- Schit: [~ Anzeige;

[ e [N

Diziplinen

10er Serie
Teiler

S chuss:

[~ Bearbeiten Léschen | Typ:| LG Grafik speichern: | netral ¥ Scheiben in Speicher

¥ wettkampf [ Klassen sofork prifen

Serien | Teiler I

Nach dem ersten Offnen des Aufnahmefenster melden wir nun einmalig die
Auswertungsmaschine an.

Hinweis:
Ist das Menii ,,Auswertungsmaschine* — ,,Automatisch anmelden“* aktiviert, erledigt
dies bereits WM-Shot fiir Sie.

Datei  Bearbeiten | Auswertmazching  Optionen
» | E = ~ An-fabmelden
"Schﬂtze ————  Sehp.

- Autamatizch anmelden

Diese Auswahl ist fur die DISAG nicht empfehlenswert, da der Anmeldevorgang immer
etwas langer dauert.
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Anmeldung SAM

Anmeldung RIKA

Anmeldung DISAG

x|n@x|§&&|ﬂl€-|®|@\

Betétigen Sie das Symbol ,,Auswertungsmaschine anmelden® in der Symbolleiste.

x @S X|gel|oe - @leg] g

Betatigen Sie ebenfalls das Symbol. Zusétzlich erscheint ein weiteres Symbol fir die
Einstellmdglichkeiten der RIKA.

X B2 X @& o ¢ - @2 |5 Ligewh =

Im Klappfenster kdnnen Sie schnell die Einstellungen &ndern.

Hinweis:
Prifen Sie die Funktionalitat, indem Sie die Einstellungen wechseln. Die Anzeige im
Display der RIKA &ndert sich entsprechend.

o]
Datei Bearbeiten Auswernmasching Optionen  Ansicht  Schuss  Test

X @S x|g&l|olc- @/ag] K |
—Schit: Anzeige:

- Wechseln. .. | <« Speichern |

Hinweis
i~ Diziplnen:

[10er Serie
Teiler

Grafik speichem: [~ neutral I~ Wettkampf ¥ Scheiben in Speicher ¥ Klassen sofort prifen

- Schuss:
" Bearbeiten Loéschen | Typ: LG

Serien | Teiler | 1

Nach dem Klick auf das Anmeldesymbol erscheint ein Meldefenster, dass Sie
auffordert zu warten, bis die DISAG auf Fernsteuerung umgestellt ist.

Hinweis:
Das Display der DISAG wechselt auf ,,FERN*, zusétzlich ertont eine
,,Quittierungsmelodie*.

X 22X @&k o ¢ -|@| 5@ [witebad 10515 =]

Wechseln Sie zum Testen der Einstellungen das aktuelle Setup. Es ertdnt bei jedem
Wechsel ein ,,Piep*” der DISAG. Diese befindet sich danach im Aufnahmemodus fir
das gewahlte Setup.

WICHTIGE HINWEISE:

- Die DISAG bendétigt unbedingt eine gultige Einstellung!!! Ansonsten nimmt
die Auswertungsmaschine keine Scheiben an.

- Bei jedem Wechsel der Scheibenart (oder Schussanzahl) muss das Setup



wieder gesetzt werden.

- Fur die Praxis bedeutet dies, dass Sie maglichst viele gleiche Scheiben
hintereinander auswerten sollten.

Der Vorteil der Setupeinstellungen liegt im
besseren Erkennen der Einschiisse! Beim Setup
,LP — 3 Einschiisse* sucht die DISAG eben 3
Einschiisse, wo andere Maschinen evtl. nur 2

erkennen.
DISAG Fer: Betétigen Sie das Symbol ,,Auswertungsmaschine anmelden® in der Symbolleiste.
X e X &Rk ol - @ea] 3

Die DISAG sollte zu diesem Zeitpunkt bereits auf die Fernsteuerung umgeschaltet
worden sein. Ist dies noch nicht der Fall, so erscheint eine entsprechende Meldung:

[ x|
& DISAG-Auswertungsmasching konnte nicht ermittelt werden.
Bitte priifen Sie, ob die DISAG eingeschaltet ist und im Modus: FEr steht.
Bitte agf. die Tasten SERIE, TEILER, SCHUSS gedriickt halten
und zuzatzlich MEUSTART driicken.

Priifen Sie ggf. noch Thren COM-Port und das Verbindungskabel

Schiitzen wahlen

o Ubemahme AwMsch. -> PC

[Datei Bearbeiten  Auswermazchine Optionen  Anzicht Schugzs  Test

X B2 X g&@| vt - @ |2 [600eband 105

—Schiikze

- Wechseln, ., I <<| Speichern |

ol | s sohitze K|
Startnummer: I | ‘
— Diziplingm ————— gk, I Abbrechen I

10er Serie
Teiler

Klicken Sie nun auf die Schaltflache ,,Wechseln“ und geben im nachfolgenden Dialog
die Startnummer des Schiitzen ein.

Hinweis:
Zur Erleichterung sollte die Startnummer sollte auf den Scheiben notiert werden.
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Disziplinen wahlen

Daim fowbeden fuswimsches Opboren Ageschl Schuss Test

* X DF S8R e € - B[S [0imban 05150 7]
S A
B e | | _ swwien |

Hubwer Hans 10,10, 1565

Feuermeiw Seikrerklarise

Severs 10,
Auatvesitung: Tades
Wialter: LG, LP.

/ FTmMmJ [ Gl speicham | merd 7 Schmben n Spechec

¥ Wettkamof [ Klasson sofort prifen.
1 [ 2 | 3 | 4 |[[8 [ &6 [[7 | & | 9 10 | Ringe

Seven | Tedes | [

Wéhlen Sie im Bereich Disziplinen beide Disziplinen gleichzeitig an.

Hinweis:
Kann nur eine Disziplin angewahlt werden, so halten Sie beim Anwéhlen der zweiten
Disziplin die Strg-Taste gedriickt.

Wiinschen Sie eine automatische Mehrfahrselektion, so aktivieren Sie die Auswahl
,,Mehrfachselektion Disziplinen* im Meni ,,Optionen*.

Ergebnisse
aufnehmen



Ergebnisse
speichern

Weitere
Datenaufnahme:

Manuelle
Aufnahme:

Tastatur:

= |
o UIbeinahme AwMsch. -> PC I [=] 3

Daiei Beabeiten Auswerlmaschine Optionen Apsicht Schuss Test

X BXD@ | EG&R|®|€ - @56 [Etabnd 0515~

~Schi —Anzsige:
[«

Huber Hans

Wechseln... Speichern |

10,10.1965

Feuerwehr Schiltzenklasse

Diziplinzr
Ringe: Ganze Ringe,

Serier: 10,
Auswertung: Teller

Walfer: LG, LP,

i~ Schuss:

[~ Bearbeiten [ili ™ neutral ¥ Scheiben in Speicher

¥ Wettkampf [ Klassen sofort priffen

Seien | Teier | [T« T 2 [ 3 | 4« [ 5 [ & [ 7 | & [ o [ 10 [Rnge

ErpT 50 60 50 8O0 30 70 80 60 70 90 68
- 1ber Serie 483,0/1.058,2 1.4532| 5537 19548 7734 5235 L0104 8285 4378

Giafk speicher

Nachdem die Auswertungsmaschine angemeldet wurde, der Schiitze und die Disziplin
gewahlt wurde, kénnen Sie nun eine Scheibe auswerten.

Bei einer erfolgreichen Ubernahme erscheint das Schussbild und die Daten in der
Anzeige.

Die Ergebnisse werden Uber die Schaltflache ,,Speichern* dem Schiitzen zugeordnet.

Ist die Auswahl ,,Grafik speichern” — ,Wettkampf* aktiviert, kdnnen Sie die
Schussbilder spater nochmals einsehen.

Weisen Sie nun jedem Schiitzen ein Ergebnis in beide Disziplinen zu.

Reihenfolge:

Schaltflache ,,Wechseln* drlicken

Startnummer eingeben, danach auf ,,0K* klicken
Disziplinen selektieren (nur bei Wechsel notig)
Scheibe auswerten

Schaltflache ,,Speichern* betatigen

néchster Schiitze

ok wmnpE

Nachfolgend wird Ihnen die Aufnahme der Ergebnisse (iber die Tastatur und Maus
erlautert. Dies entspricht in der obigen Reihenfolge dem Punkt 4.

Schuss.

[~ Bearbeiten Typ: LG

L

¥ Scheiben in Speicher
I™ Klassen sofort priifen

=] | 10 |nge

I neutral
¥ wettkampf

7]

Grafik speichemn:

Semeana\\er 2 4 | 5 | 68 |

|

Aktivieren Sie im Bereich Schuss die Auswahl ,,Bearbeiten®.

{ Léschen |Typ:|LG ~| Datum: |20.08.2003 ~|

Nun andert sich die Beschreibung auf ,,Sperren“ und der Scheibentyp, sowie das
Eingabedatum wird anwahlbar.

10R

Schuss
[¥ Sperren

WM-Shot Erste Schritte
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Maus:

Schuss,

¥ Speren Loschen Typ:ILG =] Datum |2[I,I]H,2I][I3 =] Gt apeicher; | nedtral IV Scheiben in Speicher

¥ wettkampf [~ Klassen sofart prifen

Seien | Teile | 1 2 [ 345 s

10k a 10 5] 9 ]

82 - 10er Serie | e

[ 7 1T & [ 8o 10 | Ringe
8 7 [} & ] 82
10 TE 9999,0: 99999 09999,9| 9999,9 9999,9| 9999,9| 99999 9999,9| 9999,9) 9999,9

Tragen Sie nun im Aufnahmebereich jeweils die Schusswerte ein. Am einfachsten

wechseln Sie in die néchste Zelle mit der Entertaste.

Hinweis:

Alle Teiler werden standardmaRig ohne Eingabe auf den Wert 9999,9 gesetzt um eine

Verwechslung mit einem 0 Teiler auszuschlie3en!

Etwas eleganter, aber zeitaufwendiger erfolgt die Schussaufnahme mit der Maus. Hier
wird neben den Ergebnissen auch das Schussbild mitgespeichert.

— Schuss:

I Beabeiten! Loschen |Typ:[ LG
Serien | Teilerl 1 | 2 | 3 4
10R ; :
0T % Akt Serie kopieren
Bearbeiten
Letzte Scheiben 4
F.opierte Sefien 4

Aktuelle Zeile laschen
Letzte Scheibe lozchen

Betétigen Sie im Aufnahmebereich die rechte Maustaste und wahlen den Mentipunkt

,,Bearbeiten”.

2 Schuss bearbeiten

Dalei Beabeiten Dpfionen Zoom

VX|8b=

Ring: 8.7

231073 Teiletfaktor 1.0
Teiler: 569.4 i

-4,772 LG

[33>3

oK | ghmachan|

Es erscheint nun ein Bearbeitungsfenster. Ziehen Sie nun mit gedrickter linker
Maustaste den Schuss an die richtige Position. Der Ring- und Teilerwert wird dabei

automatisch ermittelt.

Mit ,,OK* werden die Angaben in das Aufnahmefenster Gibernommen.

Weisen Sie so alle 10 Schuss dem Schiitzen zu.

Hinweis:



Mit dieser Methode kénnen Sie auch nachtraglich Teilerwerte ermitteln, wenn die
Auswertungsmaschine den Schuss nicht eindeutig erkannt hat.
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Wettkampfe auswerten

Allgemeines: Jeder Schutze hat nun eine 10er Serie, sowie 10 Teiler in seinen Ergebnissen gespeichert.
Dies reicht bereits aus, um die Vielfalt der Mdglichkeiten in WM-Shot zu demonstrieren.

Schitzen-
auswertungen

Serie Als erstes werden wir eine Einzelauswertung nach Ringen durchfihren.
% WM-Shot [l B
Datei Bearbeiten Listen Kasse Optionen Extias Grafk 2
|@ - Musterwstikampf Wh-Shot
Uersicht I Diszlplinen 1 SchiltzenjVersin I Schuss > PC T Etgebnisse

fuswertung | wettbewerbe Ubersicht |

@ Schiitzen ¢ Mannschaft / Yerein
 Pramie " Meistbeteiligung Yereine
¢ Yorgabe ¢ Kombination

o | = ojs]

lste  |Siegerliste 1 Zeie o Schitze =]

" Yererbung

[V rur entscheidends Ergetrisss [ Versine zusammenfassen

10er Serie

Gleich I” letzte 10er Serie [~ letzter Einzelschuss

™ bester Teiler [™ niedrige Startnummer

Kassern; [ Klassen gem. Diszipin

wiaffen: [~ Walfen gem. Diszipln

Tage: [~ Alle Tage
Titel: [10er Serie
Freise
« Alle  Platz: 1 pis| 9993 ‘ Gesamt. Export Worschau... Drucken

Wechseln Sie hierzu in das Registerblatt ,,Ergebnisse” im Hauptfenster von WM-Shot.

Auswertung | WetthewerberUbersicht |

/v & Gehitzen Mannschaft / Verain sewp | = 0|8 %]

¢ Primie (" Meistbeteiligung Yereine

¢ Yorgabe (" Kombination

Liste |Siegerhste 1 Zeile &' Schikze

 ¥ererbung

¥ nur entscheidende Ergebrisse [ Versine zusammenfassen
10er Serie
/ eiler bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Gleich ™ letzte 10er Serie [ letater Einzelschuss
— e —_— .

Waihlen Sie nun die folgenden Schritte:

Auswertungsart ,,Schitzen*

- Disziplin,,10er Serie*

- Siegerliste ,,Siegerliste 1 Zeile a’ Schiitze*
- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Betétigen Sie danach die Schaltflache ,,Vorschau®.

Nach dem Auswerten der Ergebnisse erscheint das VVorschaufenster am Bildschirm.



Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002

10er Serie

Plaiz | Name N [ FErg
1 Wiedemann Stetan HI 5 o8
2 Brenner Manika heerain 4 a4
3 Karg Frtz Fussballversin kY a1
4 Muller Gabi Feaugrwahr 2 53
s | HuberHans Feusrwehr 1 74
[ Kaufmann Sabine Garenbauvarain & &7

Diese Siegerliste kdnnen Sie nun ausdrucken, exportieren oder einfach wieder schlie3en.

Auswertungen Um diese Auswertung dauerhaft ,,auf Knopfdruck® zu speichern, betétigen Sie die
speichern Schaltflache ,,Neu...“ im Bereich Setup.

| % o x|

Liste ISiegerIiste 1 Zeile &' Schikze j

[" nur entscheidende Ergebrizse [~ Wersine zusammenfassen

Vergeben Sie im nachfolgenden Eingabedialog eine eindeutige Bezeichnung fir die
Auswertung (z.B. ,,10er Serie®).

WHM-Shot |
Bitte wahlen Sie eine Bezeichnung fur die 0K
Yareinstelung: -

Abbrechen |
I'I Der Seriel

Speichern Sie die Einstellung tber ,,OK*.

Setup 10er Serie

Die Auswertung erscheint im Setup.

Teiler
[ % w-shot M=K
| Dotei Besbeitsr Lister Kassss Optioren Exas Grabk
G = Musterwettkampt WM-Shot
Ubersicht 1 Disziplinen 1 SchittzenfWersin 1 Schuss -» PC 1 5

Ausmertung | wietibewerbe {bersicht |

& schitzen ¢ Mannschaft / Yerein sotp [ =l o) &) ]

€ Prémie ¢ Meistbeteiligung Yereine

€ ¥orgabe ¢ Kombination

e [Siegeriste 1 Zeile  Schitze (it 1/10) =l
" ¥ererbung

¥ nur entscheidende Ergebrisse [~ Vereine zusammentassen
10er Serie
bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
Gleich ™ letzte 10er Serie [ letzter Einzelschuss

Waéhlen Sie folgende Schritte zur Teilerauswertung:

- Auswertungsart Schiitzen
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Teilerwertung
Damenklasse

- Disziplin Teiler
- Siegerliste: Siegerliste 1 Zeile a” Schiitze (mit 1/10)
- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Nach dem Betatigen der VVorschau Schaltflache erscheint die Siegerliste fiir die
Teilerauswertung.

Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002

Teiler
Platz | Name | Nr.
1 Karg Fritz Fusshallveran 3
2 Wigdemann Stafan Gartenbauverain 5
3 Brenner Momka Fussballveramn 4
4 Muallar Gatw Fauarweahr 2
£ Huber Hans Fauarweahr 1 .
3 Kaulmann Sabine zartenbauverain 3 SEK]

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Teilerwertung einfache Liste* ab.

Andern Sie nun die aktuelle Siegerliste auf die unten abgebildete Auswahl ab.

Liske ISiegerIiste 2 Zeilen &' Schitze {mit 15100 j

[ nur entscheidende Ergebnisse [~ Wereine zusammenfaszen

Nach nochmaligen Auswerten der gleichen Ergebnisse erhalten Sie nun eine erweiterte
Darstellung der Ergebnisse.

Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002
Teiler
Platz Name Startnr.
1 Kanig Fritz 3
Fusshallverein
2 Wiedemann Stefan £
Gartenbauverein
3 |Brenner Monika 4
Fusshallverein
4 Mialler Gabi 2
Feuerwehr
5 Huber Hans 1
~ Feuerwehr
6 Kaufimann Sabine [
Gartenbauverein

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Teilerwertung genaue Liste* ab.

Aus den gesamten Teilerergebnisse wéhlen wir nun nur die Schiitzinnen der Damenklasse
aus.

Klasser: [~ Klazzen gem. Dizziplin

Betétigen Sie hierzu die Auswahl ,,Klassen gem. Disziplin“

Klasser: W Elazzen filkern Flazzen... |



Die Anzeige andert sich nun auf ,,Klassen filtern“. Nach einem Klick auf die Taste
»Klassen erscheint der nachfolgende Dialog:

Klassen wahlen x|

[Cschiiler © weitl.
[Schiler C mannl.
[Cschuler B weibl,
[schiiler B mannl.
[ISchiiler A weitl.
[Cschiler & mannl,
[ ugend maEnnl,
[ugend weibl,
[1Juniaren B mannl,
[ unioren B weibl,
[ unioren A mannl.
[ lunioren & weibl.

[Oschitzenklasse

[IDamen altersklasse

[ &ltersklasse

[Isenioren rmannl.

[Senioren weibl.
[Ikarperbehindert Rollstuhifahrer
[CIkarperbehindert SchlingeMHocker

QK | Abbrechen

Aktivieren Sie die Auswahl ,,Damenklasse” und beenden das Fenster mit ,,OK*.

Musterwettkampf WM-Shot

Erste Schritte

Holzheim, den 02.11.2002

Gartenbauverein

Teiler
Platz Name Startnr.
1 Brenner Monika 4
Fusshallverein
2 Maller Gabi 2
Feuerwehr
3 |Kaulimann Sabine 6

In der Siegerliste erscheinen nun nur die Schutzen in den gewdhlten Klassen.

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Teilerwertung Damenklasse* ab.

Vereinsauswertung Fir die Vereinswertungen wéhlen wir wieder eine Ring- und Teilerauswertung.

Saja] )= g

Serie /

Auswertung | Wettbev?eﬂbersicht I

" Schiitzen (* Mannschaft / Yerein St I

¢ Pramie " Meistbeteiligung ¥ereine

" ¥orgabe (" Kombination Liske IStandard

" Wererbung bei
Gleichheit

Teiler Mann, |
Vergine
ohne
Vereine

Anwahlpunkte:

- Auswertung: Mannschaft/Verein

- Disziplin: 10er Serie

[T SPO [T Schiitzenergebnis [ Einzelteier

I Teilersumm ™ Teilersumme 2

™ gem. Disziplin

I Alle Vergineannsch.

Schitzen | W inkl. ettete Schittzen [ inkl. ungewertete Schitzen

WM-Shot Erste Schritte
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- Siegerliste: Standard
- Auswahl Schitzen: inkl. gewertete Schiitzen aktivieren
- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Nach dem Klick auf VVorschau erscheint wieder die Siegerliste.

Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte

Holzheim, den 02.11.2002

10er Serie

Platz  Name Ergebni
1| Eusshallverein 185
Brenner Monika Gd
Kénig Fritz 21
2| Gartenbauverein 165
‘Wiedemann Stefan 98
Kaufmann Sabine 67
3| Feuerwehr 157
Miller Gabi B3
Huber Hans 74

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Ringwertung* im Bereich
Mannschaften/Vereine ab.

Setup: Ringwertung

Teiler
Auswertung Welthewerhe-uharslchll
" schiitzen ¥ Mannschaft / Yerein Setup: I ﬂglglil
" Pramie " Meistbeteiligung Yereine
 ¥orgabe " Kombination Liste [istandard (i 1/10) =l
o 'éfa“mheit " 5PO0 I Schiltzenergebris | Einzeltsier

10er Serie ™ Teilersumme ™ Teilersumme 2

Mann, |

e ™ gem. Disziplin
ohrie
Yereine ™ Alle Versine/Mannsch

Schiitzen | [ inkl, gewertete Schittzen [ inkl, ungewertete Schitzen

Elassen: | [~ Klassen gem. Disziphn

waffen: | [ ‘Waffen gem. Disziplin

Ergebnisse [ beste Ergebrisse: F\

- Auswertung: Mannschaft/Verein

- Disziplin: Teiler

- Siegerliste: Standard (mit 1/10)

- Auswahl Schiitzen: inkl. gewertete Schiitzen aktivieren
- Auswahl: beste Ergebnisse: 1

Anwahlpunkte:



Pramienwertung

Ergebnisse | W beste Ergebrizze: I‘I_
(ganz wichtig, da mehrere Teiler je Schiitze vorhanden sind!!!)

- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Angezeigte Siegerliste ,, Teilerwertung Verein“.

Musterwettkampf WNM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002
Teiler
Platz  Name Erg |

1 Fusshallverein 173.6

Konig Fritz 69,6

Erenner Monika 104.0
2 | Fenerwehr 3884

Milller Gabi 1133

Huber Hans 2751
3 | Gartenbauverein 4094

‘Wiedernann Stefin 9.5

Kaufimann Sabine 3Le

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Teilerwertung* im Bereich
Mannschaften/Vereine ab.

Unter der Pramienwertung, versteht man die Summe von X besten Einzelergebnissen wird
als Gesamtergebnis ausgewertet. Dies kann sowohl auf Teiler, als auch auf Ringe
angewendet werden.

In unserem Musterwettkampf werden wir eine Pramienwertung Uber die drei besten Teiler
durchfihren.

Auswertung | Wetthewerbe-Ubersicht I

" schiitzen  Mannschaft / ¥erein S I jgglil

(* Pramie " Meistbeteiligung ¥ereine

C ¥orgabe (' Kombination leti= [siegerliste mit 2 Zeilen & Schittze (mit 1/10) =l

~ .
VYererbung I rur entscheidende Ergebnisse [ Vereine zusammenfassen

10er Seric Auswahl  Beste [ 3 @ Teller " Serien
™ Summe als Durchschhitt ™ Summeddnzahl Ergebrisse

Anwahlpunkte:

- Auswertung: Pramie

- Disziplin: Teiler

- Siegerliste: Siegerliste mit 2 Zeilen a’ Schiitze (mit 1/10)
- Auswahl: Beste 3 Teiler

- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Angezeigte Siegerliste:

WM-Shot Erste Schritte
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Musterwettkampf WM -Shot
Erste Sctritte
Holheim, den02.11.2002

Patz | MName Starlnnl Frg. Finzelergebnisse:

1 Kanig Fritz 3 265,60 696 811 1148
| Fusstallverein |

2 Wiedemann Stefan s 295,10 975 980 996
| Gartenbauverein |

3 Brenner Monika 4 410,00 | 1040 1087 1973
| Fusstallverein |

4 Mdller Gabi 2 600,10 1133 2104 2764
| Feuerwehr |

5 Huber Hans 1 1.20610 | 2751 4081 5229

- | Feuerwehr |

6 Kaufmann Sabine 6 1.714,40 | 3119 6746 72789
Gartenbauverein

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Pramienwertung“ im Bereich
Prémie ab.

Setup Pramienwertung j ] Elﬁl

Meistbeteiligung Der Volistandigkeit halber flhren wir in unserem Musterwettkampf auch eine Auswertung
Vereine nach der Meistbeteiligung der Vereine durch.

Auswertung | Wettbewerbe-Ubersicht |

i schiitzen (" Mannschaft / Yerein : St I j DI | x
" Pramie ¥ ™eistbeteiligung Yereine
" Yorgabe  {" Kombination stz [standard mit summe |
© Yererbuny
9 Vereine | | @ dleverene € chne
- Gruppe
10er Serie ® e
[Teiler
Klassen | [~ Klassen gem. Diszipin
Titel IMeisthete\Iigung der Yereing

Anwahlpunkte:
- Auswertung: Meistbeteiligung Vereine

- Siegerliste: Standard mit Summe
- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Siegerliste:

Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002

Meistheteiligung der Vereine

Platz | Verein Anzahl Ort
Feuerwehr
Fusshallverein
Gartenbauverein

(IR

Cesamt:

[

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Meistbeteiligung* im Bereich
Meistbeteiligung Vereine ab.

Vorgabeauswertun Die Vorgabeauswertung hat zwar mit dem sportlichen Wettkampf nichts zu tun, ist jedoch



a in den Vereinen eine willkommene Abwechslung.

In einer gewdahlten Disziplin gewinnt, wer einem bestimmten Wert am néchsten ist.

Beispiele:
Dieser Wert ist bei einem GeburtstagsschieBen das Alter des Jubilars (z.B. 75). Bei einer
Zufallsauswertung der Einzelschussteiler des Schirmherrn am Ende einer Veranstaltung..

In unserem Beispiel gewinnt, wer einem 250 Teiler am nachsten kommt.

Auswertung | ‘wiettbewerbe-Ubersicht I .
" Schiitzen (" Mannschaft / Yerein
Setup I j Dl nl )(l
" Pramie " Meistbeteiligung Yereine
{+* Yorgabe (" Kombination
 Vererbung Liste ISiegerIiste Worgabeauswerkung j
|.I Oer Serie ¥ rur entscheidende Ergebrisse
Gleich bei Ring- und Deckungsgleichheit entscheidet:
™ besseres Ergebnis
™ schlechteres Ergebnis
wertung | Yorgabewert: | 250

Anwahlpunkte:

- Auswertung: Vorgabe

- Disziplin: Teiler

- Siegerliste: Siegerliste VVorgabeauswertung
- Vorgabewert: 250

- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Siegerliste:

Musterwettkampf WM-Shot

Erste Schritte
Holzheim, den 02,11.2002

[ Plaiz | Name Verein

Konig Fritz Fussballversin

Brenner Monika Fussballversin
Huber Hans Faugnsahr
Miller Gata Fousrwahr

Wiedermnann Stefan Gal

ihauverain

o th| & -

Haufmann Sabine Gartenbauvarsin

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Zufallswertung* im Bereich

Vorgabe ab.
Kombinations- Die Kombinationswertung ist regional recht stark vertreten. Hierbei werden eine Teiler-
wertung und Ringdisziplin miteinander kombiniert.

Je nach Vereinbarung gewinnt der beste Teiler den ersten Platz, die beste Serie den
zweiten Platz, der zweitbeste Teiler den dritten Platz usw...

Es kann natirlich auch mit der beste Serie als Platz 1 begonnen werden.
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Vererbung

Auswertung | Wettbewerbe-Ubersicht I

(" &chiitzen  Mannschaft / Yerein e I j Dl =1 Xl

' Pramie = Meistbeteiligung Yereine

£ Yorgabe {* Kombination Liste IS\egerIiste 1 Zeile a' Schiltze fmit 1/10) ﬂ

" ¥ererbung ¥ nur entscheidende Ergebnisse [ Wereine zusammenfassen
Wi i+ Teiler/Ringe  Ringe|Teiler

nach

Klassen I™ Klassen gem. Disziplin

Sonstiges | ¥ Schiitze nur einmal in Wertung

Tage: [~ &lle Tage

Titel IKombinatmnsauswenung

Anwahlpunkte:

- Auswertung: Kombination

- Siegerliste: Siegerliste 1 Zeile a’ Schitze (mit 1/10)
- Wertung nach: Teiler/Ringe

- Sonstiges: Schitze nur einmal in Wertung aktivieren
- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Siegerliste:

Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schntte
Holzheim, den 02.11.2002

Kombinationsauswertung

Platz | Name Nr. | Ergebni
1 Kanig Frtz Fussballversin 3 69 6
2 Wisdemann Stafan sarnenbauverain £ K950
3 Erenner Monika Fussballversin 4 [T 1040
4 Muller Gabi Feuarweahr 2 [R 330
5 Huber Hans Fauerwen 1|7 25
3 Kauimann Savine Garenbauverein 6 |R 610

Hierbei wird zusatzlich das Kirzel T (fiir Teiler) und R (fiir Ringe) in der Siegerliste
angezeigt.

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Kombinationswertung““ im Bereich
Kombinationen ab.

Die Auswertungsart ,,Vererbung“ ist ebenfalls (bisher) nur regional in Verwendung.

Grundsétzlich kann diese Auswertung mit der Kombinationswertung verglichen werden.
Es werden wieder zwei Disziplinen kombiniert.

Im Gegensatz zu allen anderen Auswertungen erscheinen nun jedoch zwei Siegerlisten.
Jeder Schiitze ist mit seinem besseren Ergebnis zur einmal vorhanden.

Beispiel:

Der Schitze mit dem besten Teiler erhélt bei der Disziplin ,, Teiler” den ersten Platz, sein
Ringergebnis wird geléscht. Der Schiitze mit dem besten Ringergebnis erhalt den ersten
Platz in der Disziplin ,,Serie*, sein Teilerergebnis wird geldscht.

Der jeweils ,,schwéachere* Schiitze erbt sozusagen den freigewordenen Platz!

Hinweis:

Sinn dieser Auswertung ist es dem Schiitzen einen ,,optisch* besseren Platz zuzuweisen.
Statt in der Kombination auf Platz 10 zu landen, kommt er nur in der Seriendisziplin ggf.
auf Platz 5! Dies ist z.B. bei ,,Prominentenschieen* recht niitzlich @



Gesamtauswertung

Auswertung Wellhewelbe-Uherslchl'

(™ Schiitzen (" Mannschaft / Yerein

= Pramie = Meistbeteiligung Yereine Setup I JEIEI_IX

" ¥orgabe " Kombination i [Siegeriste 1 zsile &' Schitze (it 1/10) 7]

¥ Yererbung ¥ nur entscheidende Ergebrisse [ Yereine zusammenfassen
10er Serie Disziplinen D -
10 Sere ver Teler

Titel |Sena:Te|Iar

Anwahlpunkte:

- Auswertung: Vererbung
- Siegerliste: Siegerliste 1 Zeile a’ Schitze (mit 1/10)
- Disziplinen: 10er Serie vor Teiler
Hinweis: Dies erreichen Sie, wenn Sie zuerst die Disziplin ,,10er Serie und
danach die Disziplin ,,Teiler anwéahlen.

- Titel der Siegerliste ggf. anpassen

Tikel

Serie;Teier

Da es fir jede Disziplin eine eigene Siegerliste geben wird, missen zur Trennung

der Titel diese mit einem Semikolon getrennt werden.

Siegerliste Teiler:

Musterwettkampf WM-Shot
Exste Schnitte
Holzheim, den 02.11.2002

Teiler
Platz_| Name Nr. | Erge
1 Kanig Frtz Fusshallvarain 3 B9 G
2 Miller Gabi Feusnwanr 2 | 1133
3 Kaufmann Sabine Gartenbauversin @ RE]
Siegerliste Serie:
Musterwettkampf WM-Shot
Erste Schritte
Holzheim, den 02.11.2002
Serie
[ Pratz_| Name [ Nr. [ Erg
1 Wisdemann Stefan Gartenbauvarain s g0
2 Brenner Monika Fussballverain T LN
3 Hubar Hans Fauenwehr I A0

Speichern Sie diese Auswertung unter dem Namen ,,Vererbung* im Bereich Vererbung

ab.

Wenn Sie alle Auswertungen abgespeichert haben, so kdnnen Sie diese nun per

Knopfdruck wieder auswerten.

Wechseln Sie nun in das Register ,,Wettbewerbe-Ubersicht*
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Auswertung  Wetthewerbe-Obersicht

-Schittzen

-Werein / Mannschaften
- Meistbeteiligung

- Pramie

-Yorgabe

- Kombination
-Yererbung

Durch einen Klick auf das Pluszeichen vor jeder Auswertungsart, werden lhnen alle
Setups angezeigt.

Auswertung  Wettbewerbe-Ubersicht

- 10er Serig
- Teilerwertung Damenklasse
- Teilerwertung einfache Liste
- Teilerwertung genaue Liste
E-Werein / Mannschaften
- Ringwertung
- Teilerwertung
=-Meistbeteiligung
i Meistbeteiligung
= Pramie
L Pramienwertung
- Yorgabe
- Zufallswertung
=l Kombination
- Kombinationswertung
= Yererbung
‘- Yererbung

Durch einen Klick auf das jeweilige Setup, werden alle bendtigten Einstellungen
automatisch wieder hergestellt.

So kénnen auch ungeiibte Anwender alle Auswertungen ohne Probleme durchfiihren.

Nun sind wir bereits am Ende des Dokumentes angekommen. Wir hoffen, diese Beschreibung war eine Hilfe fur Sie.
Wie bereits zu Beginn erwahnt, ist dieses Dokument als ,,Einstieg” gedacht. Detaillierte Informationen erhalten Sie
im Handbuch zu WM-Shot.

Sind einige Passagen fir Sie unverstandlich bzw. verbesserungswiirdig oder fehlen Ihnen einige Punkte, so teilen Sie
uns dies doch bitte mit. Damit helfen Sie mit Sicherheit auch anderen Anwendern.



	Erste Schritte
	Allgemeines

	Durchführung
	WM-Shot starten
	Neuen Wettkampf anlegen
	Auswertungsmaschine einrichten
	Disziplinen anlegen
	Teilerdisziplin anlegen
	Seriendisziplin anlegen

	Schützen / Vereine anlegen
	Schützenliste anpassen

	Ergebnisse aufnehmen
	Wettkämpfe auswerten


